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MODELLEZES

Az EDGE CAM rendszer egy Windows alapu feliilletmodellezésre alapozott
CAD/CAM. A kidolgozott mintapélda bonyolult feliiletli héjszerkezet, melyet
testmodellezd rendszerrel nem, esetlegesen nehézségek aran lehetett volna
eldallitani.

A Start — Program files — Edge Cam meniibol valasszuk az EdgeCAM
parancsot.

A program ikon rendszere hasonl6 a legtobb windows-os alkalmazaséhoz.

A View meniibol a Toolbars-t kivalasztva allitsuk be a szamunkra sziikséges
ikon csoportokat. Ezek a kovetkezok:

Selact Toolkars
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Az ikonokat megjelenithetjiik kisebb és nagyobb méretben a Large Buttons ki-
illetve nem kijeldlésével. OK.

A szinbeallitast az Option menii Colours parancsaval tudjuk megvalositani.
Rajzolni, szerkeszteni mindig egy sikra tudunk, melyet a piros nyillal jelzett
helyen valaszthatunk ki.
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A sik tavolsaganak beallitdsa a koordinatarendszer nullpontjatdl a kék nyillal
jelzett helyen végezheto el.

A rajzolas szine a zold nyillal jelzett ikonnal allithato be.

Az aktudlis rajzolasi Layer (folia) a sarga nyillal jelzett ikonnal valaszthat6 ki.
Az iires nyillal jelzett ikonnal tudunk rajzelemet tordlni.

A képernyon a megfeleld nézetek (nézOpontok) kivalasztdsa az alabbi
ikoncsoportbol a megfeleld valasztasaval lehetséges. A szdmozott ikonok az
egyes nézetek. A kurzort az ikonra allitva, megjelenik a nézet neve. Tetszdleges
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nézOpont létrehozhato, de rugalmasan nem valtoztathat6 a nézet.
Valasszuk ki a 3-as (Right) és a 7-es (Isometric) néz6pontokat.

A 1étrehozando modell:
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A modell épités folyamata:

1. Az elso elem egy koriv:

[ ke ] » Aktivizaljuk a z6ld nyillal jelzett ikont. Adjuk
o s meg az iv kezdd (90 °) és végszogét (-92.53 °) és
s -m I sugarat (11.725). OK.
EN JE| =l A kor kozéppontja a kék nyillal jelzett ikon
A— | kivalasztasa utdn Dbeirhato (183,-11.725). A
L4 |V koordinatdk megadhatdk abszolut és ndvekményes
Q =] formdban, de a képerny6rdl is felszedhetjiik.
- | 2" Vélaszthat6 a koordinatarendszer tipusa:
[ A F Deré¢kszogli, Hengerkoordinatds vagy Szog. A
= 2 | henger koordinatasnal lehetdségiink van a sugar és a
S £ L sz0g megadasara, mig az utobbi esetben a
LY SIEH forgotengelyt ¢és a  koriilotte  értelmezett
% szogelforduléast adhatjuk meg.
Al
2. Erintoleges egyenes rajzolasa a sarga
nyillal jelzett ikonnal torténik: = e
« Megadandé a szog (2.53°) és a végpont x £ |bachte =] T‘
iranyt tavolsaga (165.713) a nullponttol. OK. & | e 5
e A képemnyén az iv végpontjara kell £l |abaches =] i

A vilagoskék nyiltol lefelé talalhaté ikonok a
kiilonbozd egyenes rajzolasi lehetdségeket

kattintanunk az egér jobb gombjaval, ha E;ﬂl“-S}Wnr :
kordbban megszerkesztett elem végpontjara ¥ Cagsion " Foja fngui
van sziikségiink. T _

| |

takarjak. A fehér nyiltol lefelé talalhato ikonok | ok | cowe |  Conce |

kiillonb6z6  spline  szerkesztéseket tesznek

lehetdvé. A barna nyiltol lefelé taldlhaté ikonokkal a geometriai elemek
jellegzetes pontjait (metszéspont, korkdozéppont stb.) tudjuk digitalizalni.

3.

Y VY

vYv*

A kor szerkesztése:

Huzzunk egy olyan merdleges egyenest az eldbbi egyenes végpontjaba,
melynek hossza a kor sugara.

Kattintsunk a sarga nyillal jelzett ikonra. Adjuk meg a szoget (183,53 °) és a
hosszat (49.493). OK.

Kattintsunk az egér jobb gombjéaval az egyenes végpontjara.

Rajzoljunk meg a kort.

Kattintsunk a piros nyillal jelzett ikonra €s adjuk meg a kor sugarat (49.493).
Kattintsuk az el6bb hiizott vonal végpontjara a jobb gombbal.
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4. A utolso elem egy tjabb érintoleges egyenes:

» Kattintsunk a sarga nyillal jelzett ikonra és tegylink egy aktivizalo jelet a
Tangent to Point cimkéhez. OK.

» Kattintsuk a korre, oda, ahova koriilbeliil az érintd be fog futni.

« Kattintsunk a kék nyilra, és adjuk meg a masik végpont koordinatait (35,-
190).

5. Elkésziilt a szlikséges koriv. Kovetkezo feladatunk az ivek és vonalak egy
vonallancca alakitasa.

R o Jeloljiink ki egy az eddigiek sordn nem hasznalt szint.
ol e e A Geometry meniib6l valasszuk ki a Cotinuoues
2;; ;;; parancsot.

TE[ L « Kattintsunk a kék nyillal jelzett ikonra (Limited Chain)

[ v e Kattintsunk a leendd vonal lancunk els6 elemének,

S| o majd az utolsé elemének a végpontjara a jobb gombbal.

= » Toroljik le a régi vonalakat €s iveket.

O+ . ) _ ,

[ 6. A kovetkezo feladatunk a tobbi vonallanc

nr: C— létrehozasa a fent bemutatott modszer alapjan.

ey Osszesen harom vonallancnak ¢€s egy ivnek kell lenni.

. A tovabbi elemlancolasi modok (teljes korl, elagazasos,
....) megismeréséhez egyéni gyakorlatokat kell végezni.
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7. A feliilet 1étrehozasa a kék nyillal jelzett ikonnal torténik.

1 - |
NETRIETEE TI%lAlal R EIRE ]

Az altalunk létrehozando feliiletet a rendszer négy gorbére illeszti ra:

A General fiilben kivalaszthatjuk a kapcsoldodas tipusat: linearis vagy
négyzetes

- =
r I

» A Display fiilben beallithatjuk a paramétervonalak szamat.
» Kattintsunk ra a négy vonallancra.
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8. A kovetkezo 1épés a feliilet tiikrozése.

I |
|| B|@ 28] FIFLALN] 22

* Adjuk ki Mirror parancsot a kék nyillal jelzett ikont aktivizalva.

* Pipaljuk ki a Copy —t

* Valasszuk ki azt a sikot, amelyikre tiikr6zni szeretnénk (normaélisaval), és

irjuk be a sik tavolsagat a nullponttél. OK.
e Vilasszuk ki a tiikr6zni kivant feliiletet.

» Ismételjiik meg a parancsot, de most mar két feliiletet valaszthatunk ki a

tikrozéshez.
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9. A létrehozando feliilet a lefolyonyilast takaro sikfeliilet.

* Valasszuk a 7. Pontban hasznalt ikont

« Allitsuk be a feliiletet Linearisra, és allitsuk be a paramétervonalak szamat.
OK.

» Vilasszuk ki a 35 mm sugart iveket (4db).

Ole Edi Hew [eomeiy Sedece Fopey [Bmersion Vel Lusom [plors [Help Dejmp
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10. Kovetkezd 1épés a sik rész generalasa

Vialasszuk ki a rajzold siknak a feliilnézetet
Huzzuk vonalakat: -300,-250
300,-250
300,250
-300,250
-300,-250
A kezdd koordinatdk megadasa helyett a jobb gombbal az el6z6 vonal végét
is digitalizalhatjuk.
Vélasszuk a 7. pontban hasznalt ikont
Kattintsunk a vonalakra (4db).
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11. Trim-meljiik a létrehozott sikot a talca feliiletekkel (4db)

|
| B8] lelel [Rld|x B@ e ¥ 3

I

» Vilasszuk a kék nyillal jelzett ikont.
» Vilasszuk a sikot, majd a talcafeliileteket

12. Az 1-11. lépések eredményeként létrejott feliileteket fiizziik ossze egy
feliiletté.

» Valasszuk az Edit — Surface group parancsot
» Jeloljiik ki a feliileteket (6db)
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13. A feliiletet megforgatni a Rotate ikonnal tudjuk

I |
|| B|@| 28] FIFLALN] 22

» Vilaszuk ki, hogy melyik tengely koriil szeretnénk forgatni, és irjuk be az
elforgatas szogét.

» Valasszuk ki az elforgatand¢ feliiletet.

14. A feliilet Render-elését a kovetkezo ikonnal tudjuk elérni:

| B8] lelel [Rld x| Bl@ e w] 3
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MEGMUNKALAS

Miel6tt a megmunkalas ,tervezésére” (NC programozas) ratérnénk érdemes
a talcarol a sikfeliiletet ,,eltdvolitani”, mivel a megmunkalads soran nincs
szerepe, €s igy a modelliink is egyszertisodik.

Ahhoz, hogy a sikot el tudjuk tavolitani, szét kell robbantanunk a korabban
0sszeflizott modellt.

» Edit - Explode; OK.
e Valasszuk ki a feliiletet. OK.

Ennek eredményeként a modelliink ismét tobb feliiletbdl all. Toroljiik le a
sikfeliiletet, majd a tobbit ismét egyesitsiik. /12. pont /

A design alrendszerbdl a manufacture alrendszerbe a kovetkezd kapcsoloval
tudunk attérni.

|| | = [ -] | = =] @ || x| sl 2] [rigm +] [o-0n -] [1f &
Design — piros nyil
Manufacture — kék nyil

Miel6tt a megmunkald alrendszerbe belépnénk, célszeri megadni a
megmunkaland6 alkatrész elégyartmanyat, illetve a munkadarab anyagat.

1. Elégyartmany definialasa
» Valasszuk Geometry — Stock/Fixture parancsot. T - |

« Pipaljuk ki a Create Goemetry —t L —

» Vilasszuk ki az eldgyartmany tipusat: ~ Boksz Fc“imlﬂ_'
Cilinder s [= =
Profil Twe [Sect ]

Shapm  |Eix -

* Adjuk meg a magassagat (eldjelesen). OK.
* Adjuk meg koordindtdkkal az elégyartmany két e
pontjat. /-310,-185; 310,185/ OK.
* Rajzoljuk meg a megmunkalds hatdrgérbéit: A gorbék jelentdségére a
nagyolasnal tériink vissza!
TOP 250 /-(207+szerszamatmérd/2), -(183+szerszamatméro/2),-8;
207+szerszamatmérd/2 , 183+szerszamatméro/2 ,-8) /
A munkadarab anyagat, illetve az elégyartmany relativ merevségét az —
Option- Modell — Material — Rigidity ikonok nyoman adhatjuk meg. A
munkadarab anyaga a felkinalt technologiai adatokat befolyasolja.

12
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2. Lépjiink at a megmunkalasba (1asd korabbiak szerint)

3. A rendszer a kovetkezo paraméterlista definialasat kéri:
* Machine datum — A miiveletelem soran hasznalt felfogasi bazis kijeldlése.
» Description — miiveletelem neve /pl. nagyolas /

Machining Segquence

Garwial |
r I~
™ Machins [ishum Degeiplion  [ragecdss

KitMare [ Eaoes |

Dicgine [l ] Machine Tool [EFRERN -

Indkiad CFL [rﬂ Dot Type |incienieriz =
[ ok ] com |

o Kit Name — a szerszamkészlet neve /a browse —sal elore Osszeallitott
szerszamkészletek koziil valaszthatunk /

» Discipline — a megmunkalas tipusa /maras, esztergalas, CNC mérés, EDM/

 Initial CPL — kiindul6 nézet (konstrukcios sik)

» Machine Tool — posztprocesszor (szerszamgép) valasztas

» Datum Type — koordinatarendszer valasztas /abszolut vagy novekményes /

« Irjuk be az elsé miiveletelem nevét (nagyolds), valasszuk ki a megmunkalas
tipusat €s a posztprocesszort (mahol8m). OK. /A kordbban Ilétrehozott
,»mahol8m” posztprocesszornak az EdgeCam/Cam/Machdef konyvtarban
kell lennie. /

13
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4. Kovetkezo 1épés a szerszamvalasztas vagy szerszamdefinialas.

I |
A I K e e T e K

A kovetkez0 szerszamfajtak koziil valogathatunk marasnal:  gémbmaro
szarmaro
faro
menetfaro
kupos maré

» Valasszuk a szarmarot
» Vilaszthatunk konyvtarbol, de magunk is megadhatjuk a sziikséges adatokat.

Gearerdl | Litwasy | Tunet | Generl Ly | Tume |

Dliareter [ CorerFlodn [ ™ Sawe Toad
T E— e —
— — Tool Hama T

Wuberof Taeth [ =] Corrent |— D [ Cutting 7o 5]

L g — fofde e O]

The Ha [ TedTee [Erdra =]

Uty | sy " ﬁ

Colns li' "iprkshif [Ke Oveed =]

Gis Ay w

e | _owen

Vilasszunk a konyvtarbol a Browse -sal:

Hecord selection - Cutting Tools |

Mame | Diarneter | Flute Length | Murnber Teeth | Side Angle | End Angle | Carner Radiuz | -

28mm * Tram cm 4 fute 25 40 4 1

28mm 2q o 2 flute 25 B3 2 0

28mm zq crn 4 flute 28 40 4 0

3A1B" dia 4 flute carbide 01875 05 4 1

344" dia 4 flute 1/8" cmn 075 1.25 4 0125

344" dia 4 fluke 1/8" cin 075 1.25 4 0125

344" dia 4 flute carbide 075 1.25 4 1

348" dia 2 flute carbide 0,375 05625 2 1

348" dia 4 flute carbide 0,375 075 4 1

21.75 tee glot 21,75 an G

32mm zq o 2 flute weldan 32 63 2 0

548" dia 2 flute carbide 0625 1.3125 2 1

S0mm zq cmn 2 Hute weldon a0 a0 2 1]

941E6" Tee Slot cutter 0.5625 02344 B 1 —
ok I LCancel Exit

OK. OK.
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A képernydre, a

gépadatok  kozott

definialt szerszamnullpontban

felrajzolasra kertil a szerszam drotvaz modellje.
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5. A megmunkalasi stratégia kivalasztasa kovetkezik:

2| glelsglele slele o e

» Z tengelyre merdleges szelvények menti nagyolast (teraszolas) hasznaljunk.

| Z Level Roughing /

A szerszam szintenként dolgozik. Ha befejezett egy szintet, eggyel lejjebb 1ép.
Az egy sikban 1év0 anyag eltavolitasa kétféle modon valosithatdé meg:

» Areaclear: korkorosen mozog a szerszam

=

Areaclear
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» Lace: oda-vissza (zig-zag) mozog a
szerszam

* Valasszuk a Lace-t, mert a mi esetiinkben a masik stratégiat hasznalva joval
tobb lenne az iiresjarat €s a forgacsolasi id6. A megadandé értékek:
General - Forgacsolasi paraméterek

£ Level Roughing Lace megadésa
General |.~'—‘«|:uprc:ac:h | [epth I
o — Feedrate — clotolasi  sebesség
& Gl € Feed [mm/min]
( Goryertiond € Line Arc Smooth Plunge Feed — eldtolas fogasvételkor,
esdse [ | Purgefeed [T (tengely iranyt mozgdas) altalaban az

elotolas fele.

Speed |1 oon Offset |[|_5
% Stepover IEEI Bngle I
Cut Increment |5 Tolerance IEI_IJ1

Speed — fOors6 forgasi sebessége,
valojaban fordulatszam [1/min]

Offset — egy kovetkezé miveletelem

Feature Mame I vl [ Finish Pass , ,
| Constant Cu rdhagyasa mm-ben.
Stepover — a szerszampalyak kozotti
0| caedl | tavolsaga a szerszamatmeérd
szazalékaban

Cut increment — z iranyl maximalis
fogéasvétel mm-ben

Tolerance — a felilet tirése el6tolo
mozgas iranyu ,.harhiba”

— & ol Appr,oqch — megkozelitési, fogasvételi
strategia

Sty

;gﬂ’nm Plunge — start furatban vagy
= startpontban

Ramp Ramp -

Aegle ]

Lasigih |

[ o ]| cocs |

Lerglt

16
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A Plunge vagy Ramp hasznalata lireg megmunkalasanal elengedhetetlen.
Ebben az esetben nem hasznaljuk.

AT e S <1 Depth — mozgashatarol6 sikok

Generall Approach  Depth |

Clearance |25|:| vI Retract |1 i
Level I'l 92 vI Depth I vI

Safe Distance |7 Finish &t—————— .
€ Depth Y e kel e
" Retract e :
% Clearance

—[Optirmization

[~ Stay at Depth [ Cut by Region k|

[™ Optimize Link Moves

Ok I Cancel |

Clearance — e sik felett a szerszam gyorsmenetben mozog.

Retract — a Clearance-t6l a Retract-ig a szerszam gyorsmenetben mozog,
de mar csak egy irdnyban, a fogasvétel irdnyaban. Egy
szerszampalya szakaszrol egy masikra vald attérés esetén a
szerszam kiemelése eddig a sikig torténik.

Level — viszonyitasi konturdefinialasi sik, altalaban az elégyartmany fels6
sikjat ,tetejét” érdemes megadni.

Depth — eddig a sikig (mélységig) munkal meg a szerszam.

Safe Distance — biztonsagi tavolsag, a szerszam még munkamenetben
ennyit elmozog a feliilettdl, ebbdl a tdvolsagbol biztosan
munkamenetben kozelit meg minden célkoordinatat.

Finish At — a miiveletelem befejezése utan a szerszam hol maradjon.

* Ki kell vélasztanunk a megmun-
kalando feliiletet. Finish.

e Ki kell wvalasztanunk azt a
hatargorbét (Boundary), amin beliil
dolgozni kell a szerszamnak. Jeloljiik
ki az 1. Pontban Iétrehozott
vonalakat. Finish.

e Ki kell wvalasztanunk azt a
szigetet(eket) (Islands), amin beliil a
szerszamnak nem szabad megmun-
kalnia. Ez a mi esetiinkben nincs.
Finish.

17
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A létrehozott szerszampalyak:
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6. Szerszampalyak ellendrzése anyaglevalasztas megjelenitésével:

I |
1|02 | BlElE s Ll B8 s &

» Az ecllendrzést INC Verify/ a nyillal jelolt ikon segitségével végezhetjiik.

* Ki kell valasztanunk az ellendrizni kivant miiveletelemeket, a megmunkalas
sorrendjében. OK.

Az egér gombjaival tudjuk mozgatni és forgatni a darabot, nagyitani a
Toolbar-on tudunk.

* A szimulaciés méddba valo attérés a kék nyillal jelzett ikonnal torténik

Simulation/S olid

E
[ 3| [End = | m| o] 5wz v @ &0l 0|e]a]

e A maras lejatszasa a Play gomb lenyomasara indul.

7. A feliilet simitasa

» File — New Sequence. /uj miiveletelem/

« Allitsuk be a posztprocesszort és a miiveletelem nevét.

* Valasszuk szerszamként a gdombmarok koziil az 1”—os 2 élii szerszamot.

e Valasszuk a Z Finish stratégiat. / kék nyil Z Level Finishing /

2 glelaglele slele o 2le

« Allitsuk be a forgacsolasi paramétereket és a sikok helyzetét.
Tovabbi bedllitasi lehetdségek:
Cups height: Cut increment:

STET

Fiiggdlegesen egymast kovetd palyasikok
tavolsaga, illetve az egy Iépésben
levalaszthato fogasmélység.

<e== A Stepover-t a Cups Height —bdl
b | (barazdamagassagbol) szamolja az

-~ alrendszer, ha értéke meg van adva.
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A simito szerszampalyak:
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8. A simitas és egyben a végeredmény:
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