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Ez a dokumentum az Introducing SolidWorks forditasabol szlletett,
igy minden jog a SolidWorks Corporation tulajdona.

A SolidWorks Corporation engedélye nélkul tilos a dokumentum
masolasa, illetve nyomtatott, vagy elektronikus formatumban torténé
terjesztése, tovabba tilos a dokumentum barmely részének
felhasznalasa egy harmadik dokumentum elkészitéséhez.

A SolidWorks® a SolidWorks Corporation bejegyzett védjegye.

A SolidWorks2003, a SolidWorks2004, a SolidWorks2005 a SolidWorks
Corporation termékeinek neve.

A FeatureManager® a SolidWorks Corporation egyetemleges tulajdonu
bejegyzett védjegye.

A FeaturePalette™, a PhotoWorks™, a Toolbox™, a COSMOSXpress™,
és az Animator™ a SolidWorks Corporation bejegyzett védjegyei.

A FeatureWorks® a Geometric Software Solutions Co. Limited
bejegyzett védjegye.

A SolidWorks Corporation a valtozatas jogat fenntartja.
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Mi a kiilobnbséqg a 3D tervezés. és a 2D tervezés kozott

A mérnok mindig 3D-ben gondolkodik. Régen a dipara rajzolt rajzok esetén
és 2D-s tervez6programok hasznalatanal is a kitalalt 3D-s modellt fejben
azonnal a szabvanyos nézetekbe kellet konvertalni, igy nagy volt a
hibalehet6ség és az esély, hogy kifelejtenek valamit. A 3D-s
tervezérendszereknél a kitalalt termék 3D-s modellje készul el el6szor és
majd abbdl készulnek el a rajzok.

A 3D tervezdérendszerek eldnyei a 2D tervez6programokkal szemben:

v Asszociativitas — egy valtoztatas esetén nem kell a teljes dokumentaciot
atnézni, a valtozas atvezetése miatt. A megnyitott kapcsolodo
dokumentumok automatikusan frissulnek, és csak el kell menteni azokat.

v' Csokken a prototipus gyartas koltsége — mar a virtualis prototipuson
szamtalan tesztet és vizsgalatot el lehet végezni. igy kisz(irheté sok
mukodési és illesztési hiba, amire csak a legyartott prototipus
Osszeszerelésénél derllne fény.

v' Csokken a fejlesztési id6 — a testmodellezé programmal a tervezé mar a
monitoron latja a kész termék végleges formajat és azt parametrikusan
modosithatja is.

v A beépitett modulok megkdnnyitik a kommunikaciot a marketingesekkel, a
megrendel6kkel, és a kivitelezOkkel egyarant.

v" Egy modellben tébb variacio (konfiguracid) is vizsgalhato és elmenthetd.

v' N6 a termelékenység, csokken a fejlesztési idd.

A SolidWorks szoftver

A SolidWorks egy gépészeti tervezés automatizalo szoftver, ami kihasznalja
a Microsoft Windows grafikus fellUletének el6nyeit. A program lehetéve teszi a
tervez6knek, hogy gyorsan lerajzoljak az otleteiket, kisérletezzenek testekkel
és meretekkel, és modelleket és részletes rajzokat készitsenek.

A Bevezetés a SolidWorks-be ismertet néhany alapfogalmat és szakmai
kifejezést, amit a SolidWorks hasznal. Megismerteti Onnel az altalanosan
hasznalt SolidWorks funkciokat.

Ez a fejezet a kovetkezd témakat tekinti at:
o A konyv célja

o Rendszerkdvetelmények

o A konyv strukturaja

o A konyvben hasznalatos jelzések

Bevezetés a SolidWorks-be
Késziilt a Solid4D Kft tamogatasaval, a BME Mechatronika, Optika és Miiszertechnika tanszékén.



A konyv célja

A Bevezetés a SolidWorks-be az uj SolidWorks felhasznaldéknak készult azt
feltételezve, hogy mar rendelkeznek az alapveté Windows felhasznaloi
ismeretekkel.

Ebben a kdnyvben magas szintli megkdzelitésben vezetjiik be Ont
fogalmakba és tervezeési eljarasokba. De nem kap oktatast modell készitési
eljarasokrol [épésrél — [épésre.

Rendszerkovetelmények

A legfontosabb informaciokrol a rendszer kovetelményeket illetéen olvassa el
a SolidWorks Read This First tajékoztatot, amely a dobozban talalhaté a
SolidWorks telepité CD mellett.

A konyv strukturaja

Ez a konyv azért késziilt, hogy utat mutasson Onnek a SolidWorks
hasznalatahoz. A SolidWorks alap dokumentum tipusai koré van szerkesztve
ugy, mint: alkatrészek, 6sszeallitasok, rajzok. Példaul: On készit egy
alkatrészt, miel6tt készitene egy Osszeallitast. Ezért az Alkatrészek fejezet
megel6zi az Osszeadllitasok fejezetet.

A konyvben végig egy furdészoba szekrényen (ami szekrénybdl, pultbadl,
csaptelepbdl és csovekbdl all) fogjuk illusztralni a szoftverben talalhaté
valtozatos eszkozoket és funkciokat. A fejezetek felépitése a kdvetkezo:

Fejezet Cim Targyalt témak

1. Alapismeretek Bevezetés a tervezési fogalakba, a SolidWorks
szaknyelvébe, és egy attekintést a sugokrol.

2. Alkatrészek Bemutat tervezési modszereket, eszkozoket, és

tulajdonsagokat, amiket altalaban alkatrészek
készitéséhez hasznalunk.

Osszedllitasok Bemutatja hogyan lehet alkatrészt adni az
0sszeallitashoz, meghatarozni kényszereket, és
0sszeflggo tervezeési modszereket hasznalni.

Rajzok Atnézi a rajzlap formatumokat, nézeteket,
méreteket, jeldléseket, és a darabjegyzéket
(BOM).

Mérndki feladatok Megvizsgalja a beépuld alkalmazasokat, utiliti-
ket és mas er6forrasokat a halado feladatok
teljesitéséhez.

Bevezetés a SolidWorks-be
Késziilt a Solid4D Kft tamogatasaval, a BME Mechatronika, Optika és Miiszertechnika tanszékén.



A konyvben hasznalatos jelzések

Ez a kdnyv a kovetkezé jelzéseket hasznalja:

Jelzés Jelentés Példa
Félkovér Jarulékos SolidWorks funkcio, Measure. Két rész kozott
ami nem egy menu elem. megméri a tavolsagot.
Félkovér Sans Valamely SolidWorks eszkéz, Készitsen egy vazlatot a
Serif menu elem, megjegyzés, sugd Vonal (Line) szerszammal.
témak, vagy online oktatas
neve.
Dolt Hivatkozasok konyvekre és Olvassa el a SolidWorks Read

mas dokumentumokra, vagy This First tajékoztatot.
hangsulyozott szoveg.

Hivatkozas az online oktatora. A konturozasrol (loft)
ﬂ ﬂ Sz0l6 leckéhez nézze
Megjegyzés: Elérheti az meg az Online

Online Oktatéhoz a SolidWorks Oktatoban a Konturozott

Sugoé menujében. testeket (Loft Features).
Hivatkozas az online sugora. Tovabbi informacioért a

%‘ E@ letorésekrél (chamfers)
Megjegyzés: Elérheti a nézze meg SolidWorks
SolidWorks Online User’s Online User’s Guide-ban a
Guide-ot a SolidWorks Sugé  Letorés testeket (Chamfer
menujében. Feature).

- Tipp ~, 1 » Amikor egy 3D-s

X “A 4 modellt készit, el6szor

készitsen egy 2D-s
vazlatot és ezutan készitse el a
3D-s meghuzott testet.
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SolidWorks_alapismeretek

A SolidWorks Alapismeretek a kbvetkez6 teriileteket ismerteti meg Onnel:

%

Fogalmak. Attekinti a SolidWorks-ben talalhaté legfontosabb fogalmakat.

Szakkifejezések. A SolidWorks altalanos kifejezései, amik a tervezeési
folyamat kozben hasznalatosak.

Felhasznal6i kezel6felilet. Leirja a grafikus felhasznalodi kezel6fellletet.
Tervezési szandék. Megvizsgalja a modell tervezést SolidWorks-ben.
Tervezési moédszer. Segit elkésziteni egy 3D modellt.

Modell szerkesztés. Attekinti az 6sszetett szerkesztési beallitasokat.

SolidWorks eréforrasok. Leirja a SolidWorks eréforrasokat.
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1. fejezet: SolidWorks alapismeretek
Fogalmak

A SolidWorks segitségével gyorsan és pontosan tervezhet modelleket, a
SolidWorks tervek a kovetkez6k lehetnek:

e A 3D tervek altal meghatarozottak
e Komponenseken alapuldk

3D tervezés

A SolidWorks 3D tervezési szemléletet hasznal. Amikor a felhasznal6 egy
alkatrészt tervez, a kiindulo vazlattél a végs6é modellig, egy 3D targyat készit
el. Errél a 3D-s targyrdl készithet miiszaki rajzot, vagy kényszerekkel mas
komponensekhez kotheti 3D Osszeallitasokat készitve. Természetesen a 3D
Osszeallitasokrdl is készulhet 2D miszaki rajz.

~ 1~ Amikor SolidWorks-6t hasznal egy alkatrész tervezéséhez ,

4w megjelenitheti harom dimenzidban, régodta Iétezik ez a modszer az

alkatrészek gyartasahoz.
|

SolidWorks: 3D 0Osszeallitas

SolidWorks: 3D alkatrész

I F
\ AACHUHTIHAG FALC CT
ASEEMELY TO GIHE
AN -

;_f:_u‘ikrﬁtggéii T = rl'“““‘i-ﬁ‘-uv 3D mOdG"bO' keSZItett
== =% H"M *| 2D rajz
" |-.-|w|"'

)
- .l'_'—,,'_'-.—s it i
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1. fejezet: SolidWorks alapismeretek

Komponens alapu tervezés

A SolidWorks egyik leghatékonyabb eszkoze az, hogy barmit is valtoztat
egy alkatrészen, az megjelenik a vele egyesitett rajzokon vagy
Osszeallitasokban.

Part

=
=
L

Assembly

"
< F
Pl

=

TETI
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WEE
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EELILOITRST |

Ega
ok
b

Drawing —————»

FaUEAT astirany [

~. | - Ebben a fejezetben a kovetkez6 szakkifejezéseket hasznaljuk:
A Csap Csap fogantyU Lefolydcsé

|
| Csapszar
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1. fejezet: SolidWorks alapismeretek

Szakkifejezések

A kovetkez6 kifejezések jelenhetnek meg a SolidWorks-ben és a
dokumentaciokban:

Origo (Origin). Két szirke nyilként jelenik meg a modell (0, 0, 0)
koordinatait mutatva. Amikor egy vazlat aktiv, egy piros vazlat origd
jelenik meg és mutatja a vazlat (0, 0, 0) koordinatait. Megadhat
meéreteket és kotottségeket ( kényszereket) egy modell origbhoz, de
nem adhat meg egy vazlat origéhoz.

Sik (Plane). Sik tervezési terllet. Hasznalhat sikokat 2D vazlat
hozzaadasahoz, egy modell metszéséhez, oldalferdeséghez semleges
fellletnek, és igy tovabb.

Tengely (Axis). Egyenes vonal, amit modell geometria, testek, vagy
kiosztasok készitéséhez hasznalunk. Egy tengelyt szamtalan modon
készithet, beleértve két sik metszeéseét is.

Felilet (Face). Hatarok, amik segitenek meghatarozni egy modell
alakjat, vagy feluletét (surface). Egy modell vagy egy felulet részfelllete
kijelolhetd (sik vagy nem sik). Példaul egy téglatestnek hat felulete van.

El (Edge). Az a teriilet, ahol két feliilet talalkozik, egy adott tavolsagon.
Kijelolhet éleket vazlatkészitéshez, méretezéshez, és szamos mas
mavelethez.

Csucs (Vertex). Egy pont, ahol két, vagy toébb vonal, vagy él
metszddik. Kijeldlhet csucsokat vazlatkészitéshez, méretezéshez, és
szamos mas muivelethez.

Plane

Axes

Edge
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1. fejezet:

SolidWorks alapismeretek

Felhasznaldi kezelofellilet

A SolidWorks kulonféle eszkozoket es képessegeket tartalmaz, hogy
hathatésan segitse Ont modellek készitésében és szerkesztésében. Ezek az
eszkOzOk és kéepessegek a kovetkezOk:

e Windows funkciok

SolidWorks dokumentum ablakok

Funkcio kivalasztas és visszajelzés

Windows funkciok

A SolidWorks tartalmazza a megszokott Windows funkciokat ugy, mint fogd-
és-vidd és az ablakok atméretezése, és még sok mast. Az ikonok
megegyezbek ugy, mint a nyomtatas, megnyitas és mentés, kivagas és
beillesztés, és még sok mas, ami szintén része a SolidWorks-nek.

Néhany a gyakori Windows funkcidk kozul:

Dokumentum megnyitasa. Huzzon be egy alkatrészt a Windows
Intéz6bdl, egy ures SolidWorks dokumentumba, hogy megnyissa azt.

Megnyitas és web konyvtarba mentés. Nyisson meg, vagy mentsen
fajlokat web kdnyvtarba. A web konyvtar egy SolidWorks eszkdz, ami
lehetbvé teszi, hogy tobb felhasznalé megosszon és dolgozzon
SolidWorks alkatrészen, 6sszeallitason, vagy rajzon ugyanugy, mint
mas fajlformatumnal.

Rajz készitése. Huzzon be egy alkatrészt egy Ures rajz
dokumentumba, egy vagy tobb rajzi nézet készitéséhez. A nézet egy
tajolas ugy, mint elélnézet, felllnézet, axonometrikus nézet, és igy
tovabb.

Osszeallitas készitése. Huzzon be alkatrészeket egy lres
osszeallitas dokumentumba, hozza kényszerkapcsolatba az
alkatrészeket és készitsen egy Osszeallitast. Az O0sszeallitas a
kapcsolatban all6 alkatrészek egy SolidWorks dokumentumba mentett
gyUjteménye.

Hasznaljon gyorsbillentyiiket. Hasznaljon gyorsbillentylket meni
elemek és parancsok eléréséhez. Példaul: Ctrl+0O — fajl megnyitas,
Ctrl+S — fajl mentés, és Ctrl+Z — visszavonas.
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1. fejezet: SolidWorks alapismeretek

SolidWorks dokumentum ablakok

A SolidWorks dokumentum ablak két panelbdl all. A baloldali panel a
kovetkezbket tartalmazza:

o FeatureManager® design tree (alkotéelemkezeld). Kilistazza az
alkatrész, o0sszeallitas, vagy rajz strukturajat. Ha kijelol egy elemet a
FeatureManager design tree-ben, szerkesztheti az alapjaul szolgal6
vazlatot, szerkesztheti a testet, letilthatja (suppress), vagy aktivalhatja
(unsuppress) a testet, vagy a komponenst, és igy tovabb.

¢ Property Manager (tulajdonsag kezel6). Megjeleniti a fontos
informacidkat szamos funkcidhoz a felhasznaloi kezelbfeltlet
képességeinek segitségével ugy, mint vazlat, lekerekités, osszeallitas
kényszerek, és igy tovabb.

e Configuration Manager (konfiguracié kezeld). Segit késziteni,
kijelolni, és megnézni alkatrészek és 0sszeallitasok 0sszetett
konfiguracidjat egy dokumentumban.

o Beépiulé modulok paneljei. Bévebb informacié a moduloknal.

Megoszthatja a baloldali panelt, hogy két fllet lasson egyszerre.
Példaul: megjelenitheti az alkotéelem kezel6t a felsd részben, és a
tulajdonsag kezel6t az also6 részben, hogy szerkesszen egy testet.

s
"

A jobb oldali panel a grafikus terulet, ahol elkészitheti, megvaltoztathatja az
alkatrészt, 0sszeallitast, vagy rajzot.

A bal oldali panel a e —————

FeatureManager-t |
mutatja. —p [ «+— 1 Grafikus terilet
g Sy
s Modell
il cosesonus] 1) k
NEEE 1y A
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Funkcid kivalasztas és visszajelzés

A SolidWorks lehetbvé teszi, hogy kulonb6z6 modokon hajtson végre
feladatokat, és visszajelzéseket is ad, amikor egy feladaton dolgozik ugy,
mint egy vazlat rajzolasa, vagy egy tulajdonsag jovahagyasa. A
visszajelzésbe beleértendd az egérmutato, a kdvetkeztet6 vonalak,
elénézetek, és igy tovabb.

Menuk

A SolidWorks minden parancsahoz hozzaférhet a menuket hasznalva. A
SolidWorks menuk a Windows szokasokat kovetik, beleértve az almenuket is.
Az ellen6rzé jelek mutatjak, ha egy elem aktiv, és igy tovabb. Mindezen tul
hasznalhat kornyezetérzékeny helyi menuket (jobbgomb) is.

Eszkoztarak

A SolidWorks funkciokhoz hozzaférhet az eszkoztarakat hasznalva. Az
eszkoztarak a funkciok szerint vannak 0sszeallitva; példaul: a Vazlat vagy az
Osszeallitas eszkdztar. Minden eszkdztar egyedi ikonokat tartalmaz, amelyek
jellegzetes eszk6zOket mutatnak ugy, mint Nézet forgatasa, Korkoros
mintazat, Kor, és igy tovabb.

Megjelenithet vagy elrejthet eszkdztarakat, dokkolhatja a SolidWorks ablak
négy oldaldhoz, vagy a grafikus tertleten hagyhatja lebegve. A SolidWorks
megjegyzi az eszkoztarak allapotat. Az eszkoztarak testreszabasaval
hozzaadhat vagy eltavolithat eszk6zoket.

Egér gombok

Az egérgombok a kovetkez6 mdédon mikodnek:

e Bal. Menu elemek, a grafikus teruleten 1év6 elemek, és a
FeatureManager-ben Iév6 objektumok kivalasztasa.

e Jobb. Aktivalja a kornyezeterzékeny helyi menuket.

o Ko0zépsd. Forgatja, csusztatja és nagyitja az alkatrészt, vagy az
osszeallitast, és csusztat a rajzban.
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Fogantyuk (Handles)

Hasznalhatja a PropertyManager-t az értékek megadasahoz ugy, mint a
kihuzas mélysége. De hasznalhatja a grafikus fogantyukat is, amelyek
segitségeével huzhat és beallithat bizonyos értékeket dinamikusan, a grafikus

tertlet elhagyasa nélkul.

Huzza és nézze az el6nézetet

Fogja meg a fogantyut a huzashoz

Elénézetek (Previews)

A legtobb alkotoelemnél a grafikus teruleten lathaté annak az alkotoelemnek
az elénézete, amit késziteni akar. Az elénézetek az alkotoelemekkel egyutt
jelenitbdnek meg ugy, mint kinuzas, kivagas, pasztazas, konturozas,
mintazat, feluletek, és igy tovabb.

Vékony konturozas el6nézet

Egérmutato visszajelzés (Pointer feedback)

Amikor vazlatot készit az egérmutaté dinamikusan valtozik, hogy adatot
szolgaltasson a vazlatrészrdl, és az egérmutato helyzetérdl a tobbi

vazlatrészhez viszonyitva.

E}]‘E Az egérmutaté a téglalap vazlat készitését mutatja.

“E Az egérmutatd a vazlatvonal vagy él kozéppontjat mutatja.
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Kijelol6 szlirék (Selection Filters)

A kijelol6 szlrdk segitenek kijeldlni egy részt tipusa szerint a grafikus
tertleten, a tobbi tipus kijelolése nélkul. Példaul: ki akar jeldlni egy élet egy
Osszetett alkatrészen, vagy dsszedllitasban, valassza a Filter Edges (Elek
szlird), hogy ne jeldljon ki mast (példaul: feluletek, tengelyek, stb.).

A szir6k nincsenek korlatozva részekre ugy, mint felletek, vagy tengelyek.
Szintén hasznalhatja a kijelol6 sz(ir6t rajzi jeldlések (Annotations)
kijeloléséhez ugy, mint megjegyzések (Notes) és tételezések (Balloons),
hegesztési szimbolumok, geometriai trések, és igy tovabb.

Tovabba a kijelolo szlrd hasznalataval tobb részt is kijeldlhet egy idében.
Példaul: egy lekerekités készitéséhez, az eszkdz (Fillet), ami lekerekit
éleket, kijelolhet egymas melletti hurkot képz6 éleket.

A szir6k hasznalatarol tovabbi informacidért nézze meg a
Selection Filters-t, a SolidWorks Online User’s Guide-ban.

Mas kijelolése (Select Other)

Hasznalja a mas kijelolése funkcidt, a tobb él vagy felulet atgorgetéssel vald
kijeloléséhez, beleértve a nem lathato éleket és fellleteket is.
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Tervezési szandék (Design Intent

A tervezési szandék meghatarozza azt, hogy a modell elkészitéséhez milyen
valtoztatasokon keresztul akarunk eljutni. A tervezési szandék elsésorban
tervezésrol szol. A modell felépitésének utja meghatarozza, hogy a késébbi
valtoztatasok hogyan befolyasoljak majd a modellt. A tervezési szandékhoz
minél kdzelebb all a megvaldsitas, annal bonyolultabb a modell.

A tervezési folyamatot kilonb6z6 tényez6k befolyasoljak ugy, mint:

e Aktualis sziikségletek. Megérteni a modell céljat a hathatos
tervezéshez.

o Jovobeli szempontok. El6re latni a lehetséges kovetelményeket, hogy
minimalizaljuk a modell megvaltoztatasahoz szukséges munkat.

A tervezési folyamat a kovetkez6 Iépéseket foglalja magaban altalaban:

A szikségletek felismerése

Megfogalmazni a modell alapjaul szolgalé felismert szikségleteket
Kifejleszteni a modell alapjaul szolgalé koncepcidkat

Ellenérizni a modell fejlesztés eredményeit

Megépiteni a modell prototipusat

Megépiteni a modellt

Ha szUkséges, szerkeszteni a modellt

Tervezési eljaras. moédszer

Miutan felismerte a szukseégleteket és elkulonitette az alkalmas
koncepcidkhoz azokat, kifejlesztheti a modellt a kovetkezé Iépések
hasznalataval:

o Vazlatok. Készitsen vazlatokat, és dontse el hogyan fogja méretekkel
ellatni, ahol megadhat kotottségeket, és igy tovabb.

o Alkotéelemek. Valassza ki az alkalmas alkotoelemeket, hatarozza meg
a legjobb alkotoelemeket a hasznalathoz, dontse el milyen sorrendben
hasznalja azokat az alkotoelemeket, és igy tovabb.

o Osszeallitasok. Ha a modell egy dsszedllitas, valassza ki melyik
komponenseket akarja kényszerezni, €s a kényszerek mely tipusat
akarja hasznalni, és igy tovabb.

I Egy modell mindig tartalmaz egy vagy tobb vazlatot, és egy vagy

tobb alkotoelemet. Azonban nem minden modell, tartalmaz
osszeallitasokat.

RN
& u
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Vazlatok (Sketches)

A modell készités egy vazlattal kezdddik. A vazlatbdl készithet
alkotéelemeket (testeket). Egy alkatrész készitéséhez 6sszekapcsolhat egy
vagy tobb alkotoelemet. Azutan egyesitheti és kényszerkapcsolattal lathatja
el a kell6 alkatrészeket egy 0sszeallitas készitéséhez. Az alkatrészekbdl vagy

osszeallitasokbdl rajzokat készithet.

Egy vazlat lehet 2D profil vagy metszet. Egy 2D vazlat készitéséhez
hasznaljon egy sikot vagy egy sik fellletet. A 2D vazlatokon kivul készithet
3D vazlatokat is, amelyek tartalmazzak a Z iranyu 0sszetevdket is.

Szamos maddja van a vazlat készitésnek. De minden vazlat tartalmazza a

kovetkezd elemeket:
e Orig6 (Origin)
e Sikok (Planes)
o Méretek (Dimensions)

o Kotottségek (Relations)

Origo

Szamos esetben a vazlat az origdbal
indul. Ez rogziti a vazlat pozicidjat.
Mas esetekben az origd lehet a
vazlattdl kalonallo.

A jobboldali vazlat kbzépvonalat is
tartalmaz. A kozépvonal keresztul
megy az origdn, és forgastest
készitéséhez hasznalatos.

-— Kbézépvonal (Centerline)

"—\—\_\_\_\__\_\_\_\_\_
! Origo (Origin)

= 1
S

Habar a kozépvonal nem mindig szukséges egy vazlathoz, segit
megalapozni a szimmetriat. Szintén hasznalhatja a kozépvonalat

tukrozéshez, és egyenl6 és szimmetrikus kotottségek megadasahoz

két vazlatelem kozott.
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Sikok (Planes)

Készithet sikokat alkatrész és
Osszeallitas dokumentumokban. A
vazlat eszk6zokkel rajzolhat vazlatot
a sikokra ugy, mint Vonal vagy
Téglalap, készithet modell
metszetet, és igy tovabb. Néhany
modellnél a vazlathoz kijelolt sik
megjelenitéséhez az egyetlen maod,
az axonometrikus nézet (3D)

kivalasztasa. Ez nem befolyasolja a T
tervezési szandékot, de a helyes :
kiinduld sik kijelolése a vazlathoz, Sik (Plane)

segiti egy hatékonyabb modell készitését.

Az ellilsé (Front) sik az alapértelmezett az elsé vazlathoz egy Uj
alkatrésznél. A masik két sik iranya fels6 és jobb. Hozzaadhat és
pozicionalhat sikokat is, ha szukséges.

A sikokrol tovabbi informaciéért nézze meg a Creating Planes-t a
SolidWorks Online User’s Guide-ban.

Méretek (Dimensions)

Megadhat méreteket és geometriai kotottségeket elemek kozott. A méret
meghataroz: hosszusagot, sugarat, és igy tovabb. Amikor megvaltozat egy
méretet, megvaltozik az alkatrész mérete és alakja. Attol fUggben, hogy latja
el méretekkel az alkatrészt meg6rizheti a tervezési szandékot. B6vebben a
Tervezési szandék-nal.

A tervezési szandék megtartasahoz az egyetlen mod, hogy egy méretet
konstansnak tart mikozben a tobbit modositja. Ebben az 6sszefuggésben van
fébméret (driving dimension) és kiadodo meéret (driven dimension) (lasd a
kovetkezd bekezdésben).
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Féméret (driving dimension)

A méret (dimension) eszkdzzel készithet féméreteket. A féméret
megvaltoztatja a modell méretét, amikor megvaltoztatja az értékét. Példaul: a
csap fogantyunal megvaltozathatja a fogantyd magassagat 40mm-rél 55mm-
re, de a 13,30mm-es sugar alul megmarad konstansnak. Figyelje meg a
forgastest alakjanak valtozasat, mert a spline nincs méretezve.

40

Nem méretezett

spline Fémeéretek

L
Ty
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A spline altal generalt alak megtartasahoz méretezni kell a spline-t. A csap
fogantyl magassaga még mindig megvaltoztathato.

55

Kiad6édé méret (Driven Dimension)

A modellhez tarsitott néhany méret kiadddo. A SolidWorks késziti a kiadddo
méreteket és csak informacionak hasznalatosak. Torolhet kiadodd méreteket, de
nem modosithatja azokat. A kiadodé meretek megvaltoznak, ha modositja a
féméreteket.

A csap fogantyunal, ha méretezi a teljes magassagot (40mm), a fuggéleges
metszet a spline alatt (7mm), a spline (25mm), igy a fuggdleges metszet a spline
folott (8Bmm) egy kiadddd méret.

Az hogy melyek a fdbmeéretek és melyek a kiadodd méretek, befolyasolja a tervet.
Példaul: ha méretezésre kerul a teljes magassag (40mm), és egyenlé (equal)
kotottséget (Iasd kovetkez6 bekezdés) ad meg a felsd és az also fuggdleges
szegmens kozott, a spline kiadodd méretté valik (26mm).

i

\ Egyenld

kotottség a két
fuggébleges
" szegmens
i kozott (7mm)

Kiadédd —p
meéret A

< Kiadédd »
méret

1230 14 __-..,-.‘ _
C=— ey l— -
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Vazlat definialtsagok

A vazlatok lehetnek teljesen definialtak, aluldefinialtak, vagy tuldefinialtak. A
teljesen definialt vazlatokban az 6sszes vonalat és gorbét, és ezek pozicidjat
méretek vagy kotottségek (lasd kovetkez6 bekezdés) hatarozzak meg, vagy
mindkettd. Nem szukséges teljesen definialni a vazlatot miel6tt egy
alkotoelem készitéséhez hasznalja. Azonban teljesen definialtta kell tenni a
vazlatot az alkatrész befejezéséhez.

Az aluldefinialt vazlatrészek megjelenitésével meghatarozhatja, miket kell
hozzaadni (méretek vagy kotottségek), hogy teljesen definialt legyen a vazlat.
Hasznalhatja a szines figyelmeztetést, ha aluldefinialt a vazlat. Mindazon tul,
az aluldefinialt vazlatban az elemek nem fixek a vazlaton belll, tehat
mozgathatja Oket.

A tuldefinialt vazlatok felesleges méreteket vagy kotottségeket tartalmaznak.
Torolhet tuldefinialt méreteket vagy kotottségeket, de nem szerkesztheti
azokat.

Kotottségek (Relations)

A kotottségek alapozzak meg a geometriai kotottségeket (egyenldség,
érintéség, és igy tovabb) a vazlatelemek kdzott. Példaul: megadhat
egyenldséget a két lenti 100mm-es vizszintes vonal kozott. Méretezheti
egyenként mindegyik vizszintest, de az egyenl6 kotottség megadasaval a két
vizszintes kozott, csak az egyik méretet kell megvaltoztatni, hogy valtozzon a
hosszusag. A kotottségek a vazlatba mentédnek. A kovetkez6 modon adhat
meg kotottséget:

o Kovetkeztetés (Inference). Néhany kotottség kovetkeztetés altal
készul. Példaul: amikor megrajzolja a két vizszintest a csap-alap
kihuzasanak elkészitéséhez, a vizszintes és parhuzamos kotottségek
kOvetkeztetés altal készulnek.

106

Y
Horizontal and / '_, . ;_ ._I
parallel relations ! |

Vizszintes
és
nggc’jleges
kotottsegek

o Kotottségek hozzaadasa. Hasznalhatja az Add Relation-t is, ahol
szukséges. Példaul: a csapszar elkészitéséhez egy par ivet rajzol
mindegyik szarnak. A szarak pozicionalasahoz. Adjon érint6 (Tangent)
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kotottséget a kulsé korok és a felsd vizszintes szerkesztd vonal
(pontvonalként latszik) k6zott. Koncentrikus (Concentric) kotottséget is
meg kell adni a belsé és a kuls6 kor kozott, mindegyik szarhoz.

] Szerkeszt6 vonalak
Erint6 kotottség a

kor és a felsd ———
szerkeszt6 vonal
. .
kézott 9/
b

'I—:_
//é "‘H%___Hq

[
"

Kotottség hozzaadasa: Koncentrikus kotottség

Vazlat 0sszetettség

Egy egyszeri vazlatot konny( elkésziteni és modositani, és gyorsabban
épitédik ujja. Az egyik modja, hogy egyszerUsitse a vazlatot az, hogy
kotottségeket ad meg, amikor rajzol (lasd az el6z6 bekezdés). Kihasznalhatja
az ismétlés és a szimmetria elényét is. Példaul: a csapszarak a csap-alapjan
ismetelt vazlatelemek. Az ismétlés lehetbveé teszi, hogy tukrozze a bal és a
jobb oldali kdzépvonal (Centerline) hasznalataval, ami néhany automatikus
kotottséget és méretet hoz Iétre. A korok pozicidjat kovetkeztetheti az
origotdl. Méretezheti és koncentrikus kotottséget adhat meg az egyik belsé és
kilsé kor kozott.

Kovetkeztetett Kézépvonal Tilkrozott vazlatok Az elkeszitett és
kor az origotol tikrozéssel méretezett vazlat
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Alkotéelemek
Amikor elkészul a vazlattal, készithet egy 3D modellt alkotéelemek

hasznalataval ugy, mint kihuzas (a csap-alapja) vagy forgatas (a csap
fogantyuja).

Készitse el a vazlatot Méretezze a vazlatot Huzza ki a vazlatot 10mm-re

Az alkotoelemek alapulhatnak idomokon: kihuzas, vagas, furatok, és igy
tovabb. Mas alkotéelemek alapulhatnak egy profil utvonal mentén torténd
mozgatasan, mint a kontlrozas és a pasztazas. Es alapulhatnak alkalmazott
alkotoelemeken is, mint a lekerekités, letorés, vagy a héj parancs. Minden
alkatrész tartalmaz vazlat alapu alkotéelemet, és a legtobb alkatrész
tartalmaz alkalmazott alkotéelemet is.

q

Vazlat alapu
alkotéelemek: pasztazott
test a lefolyécsdhdz

Alkalmazott alkotoelem: lekerekités

Néhany tényezb befolyasolja hogyan tudja alkalmazni az
alkotoelemeket. Ezek a tényez6k tartalmazzak a kijeldléseket a
kulonb6z6 alkotoelemek kozott, mint a pasztazas vagy a konturozas,
hogy ugyanazt az eredményt kapjuk, mint egy kuldnleges
parancsban az alkalmazott testeknél, és igy tovabb. Tovabbi
informacioért az alkotéelemekrél, nézze meg a 2. Fejezetet
(Alkatrészek).

W
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1. fejezet: SolidWorks alapismeretek

Osszeallitasok (Assemblies)

Sokféle alkatrészt készithet, amelyek szerelés utan egy Osszeallitast adnak.

Kényszerek (Mates) segitségével egyesithet alkatrészeket egy
osszeallitasban ugy, mint Egybeesé (Coincident) vagy Egyvonalu
(Colinear). Az Alkatrész mozgatas (Move Component) és az Alkatrész
forgatas (Rotate Component) segitségével lathatja, hogyan allnak 3D

Osszefliggésben az alkatrészek egy dsszeallitasban.

Az Osszeallitas helyes mikodésenek biztositasahoz hasznalhat olyan
eszk6zoket, mint az Utkozés vizsgalat (Collision Detection) vagy az

Interferencia vizsgalat (Interference Detection).

A csap Osszeallitas az
elzaro részbdl és a két
fogantyubdl all

Utkdzés vizsgalat a csap
Osszeallitdson, megallitas
az Utkdzésnél engedélyezve

Rajzok (Drawings)

Rajz az alkatrész vagy az 0sszeallitas modellbdl készithetd. A rajzokra tobb
nézet is helyezhetd. A nézetek tartalmazhatjak a szabvanyos 3 nézetet, az
axonometrtikus nézetet (3D), és igy tovabb. Importalhatja a modell méreteit a
rajzba, hozzaadhat jeloléseket ugy, mint bazis cél szimbdlumot, és igy

tovabb.

Standard 3 views _—

b

Bevezetés a SolidWorks-be
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1. fejezet: SolidWorks alapismeretek

Modell szerkesztés (Model Editing)

Hasznalja a SolidWorks-ben a FeatureManager design tree-t és a
PropertyManager-t, vazlatok, rajzok, alkatrészek vagy osszeallitasok
szerkesztéséhez. A szerkesztési képességek a kovetkezobk:

o Vazlat szerkesztés (Edit Sketch). A FeatureManager design tree-ben

kijelolhet egy vazlatot, majd szerkesztheti azt. Médosithatja a vazlat
elemeit, megvaltoztathat méreteket, megnézhet vagy torolhet meglévd
kotottségeket, megadhat Uj kotottsegeket vazlatelemek kozatt,
megvaltoztathatja a meéretkijelzOk méretét, és igy tovabb.

Alkotéelem szerkesztés (Edit Feature). Miutan elkészitett egy
alkotoelemet, modosithatja az 0sszes hozza tarsitott meéret értékét. Az
alkotéelem szerkesztéséhez hasznalja a Definicio szerkesztését (Edit
Definition), megjeleniteni a hozzatartozé PropertyManager-t. Példaul:
ha egy Allandé lekerekitést (Constant radius) készit egy élre, a Fillet
PropertyManager-t latja majd, ha meg akarja valtoztatni a lekerekités
értékét.

Nincs lekerekités Lekerekités: 12mm Lekerekités: 18mm

Elrejtés és megjelenités (Hide and Show). Bizonyos geometriakkal,
példaul: tobb felllet egy modellben, elrejthet vagy megjelenithet egy
vagy tobb fellletet. Szintén elrejthet vagy megjelenithet vazlatokat
minden dokumentumban, a rajzokban nézeteket, vonalakat, és
komponenseket.

Letiltas és aktivalas (Supress and Unsuppress). Kivalaszthat
barmilyen alkotoelemet a FeatureManager design tree-bdl, és letilthatja,
hogy az alkotéelem nélkul lassa a modellt. Kés6bb aktivalhatja az
alkotoelemet, hogy az eredeti allapotaban lassa a modellt.
Osszedllitasokban ugyanilyen kénnyen tilthat le és aktivalhat
komponenseket. (Bévebben az Osszeallitas tervezési modok-nal)

Visszagorgetés (Rollback). Amikor tobb alkotoelemmel akarja latni a
modellt, visszagorgetheti a FeatureManager design tree-t egy korabbi
allapotba. Ez mutatja az 0sszes alkotéelemet a modellben a
visszagoOrgetésig, amig vissza nem allitja a FeatureManager design
tree-t az eredeti allapotaba.

Bevezetés a SolidWorks-be
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1. fejezet: SolidWorks alapismeretek

SolidWorks eréforrasok (SolidWorks Resources)

A konyvon kivul még szamos mas forrashoz férhet hozza, amik segitik a
modell tervezésben. Ezek a kovetkez6k:

e Online oktaté (Online Tutorial). Az Online oktato tartalmaz
gyakorlatias ,lépésrél — |épésre” peldakat, amelyeket megépithet. Tobb,
mint tizenkét kulonb6zd modell. A feladatok kinalata anyag és
bonyolultsag fuggd. Az Online oktato-t a SolidWorks sugé menujén
keresztul érheti el.

e Tervezd mappa (Design Portfolio). A Tervezé mappa tarol kilonb6zé
modelleket a fogalmak nézépontjabdl. Kielemez néhany modellt, és
peldakat mutat, hogy miért kovet a modellépitd egy bizonyos tervezési
maodot.

e Online sugo6 (Online Help). A SolidWorks Online User’s Guide a
SolidWorks minden funkcidjahoz van cimezve. Tartalmaz 6sszefliggeés-
érzékeny témakat, amelyeket a PropertyManager-bdl érhet el ugy, mint
kiegészit6 témak, grafikus példak, animaciok. Kereshet a
Targymutatéban (Table of Context), vagy az Index-ben. Es tartalmaz
meg egy Szdszedet is a SolidWorks kifejezésekhez.

o Kiegészité online sug6 (Additional online help). Az 6sszes modul
tartalmaz sugét. Es mindezen tul az online stigé a programozé
modulhoz is (Application Programming Interface, API), és az AutoCad
felhasznaldknak készult sugo is elérhetd.

o Kiegészit6é forrasok (Additional Resources). A SolidWorks honlapjan
elérhetdk még mas forrasok is. Tartalmaz tervezési példakat, gyakori
kérdéseket (faq), a kapcsoldédo konyvek listajat, és igy tovabb.

Bevezetés a SolidWorks-be
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Alkatrészek

Az alkatrészek minden SolidWorks modell épité tombjei. Minden Osszeallitast és
rajzot alkatrészekbdl készitink. Ebben a fejezetben a kdvetkezbket fogja
megtanulni:

%

Attekintés. Megtanul néhanyat a SolidWorks-ben modell készitéshez hasznalt
altalanos eszkozokbdl.

Pult. A kihuzas, pasztazas, héj és a lekerekités megismerése.

Csap. A pasztazas és a lekerekités kiegészité hasznalata.

Csap fogantyu. Hasznaljon még részletesebb vazlatokat és a forgatast.
Szekrényajto. Hasznaljon ferde éleket a letdréssel.

Diszit6lécek. Tervezze meg a modelljét tukrozéssel és konfiguraciokkal.

Zsanér. Készitsen egy lemez alkatrészt alaplemez, fll, linearis mintazat és

I
f

korc segitségével.
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2. Fejezet: Alkatrészek

Attekintés

Ebben a fejezetben megtanul néhanyat a SolidWorks-ben modell készitéshez
hasznalt altalanos eszk6zokbél. Ebben a fejezetben sok alkatrész ugyanazt
az eszkdzt hasznalja (ugy, mint kihuzas), és ezek részletes megbeszélésre
kerllnek az elsé alkalommal, ahogy feltlinnek.

Minden bekezdés elején lathato a terv megkodzelités minden alkatrészhez. Ez
egy magas szintl attekintése az alkatrész készitéséhez hasznalt
eszkozoknek. Az attekintés az alkotéelemek vazlatat nyuijtja, igy tovabb tud
siklani azon, amit mar ért.

[ A mosogatdhoz hasznalt szekrény, a lefolydcsé és bemend csovek

#

.. nem lesznek megbeszélve ebben a fejezetben, mert a mar
bemutatott eszk6zoket hasznaljak. A kovetkez fejezetekben
talalkozhat veluk.

L
&

Pult (Countertop)

A pult egy egyedulallo alkatrész, ami
tartalmazza a mosogatoét és a pultot.
El6sz0r a pultot késziti el, majd a
mosogatot. Ehhez a pulthoz hasznal
néhanyat a SolidWorks-ben modell
készitéshez altalanosan hasznalt
eszkozokbdl, beleértve a kihuzast, a
pasztazast, a héjat, és a lekerekitést.

Terv megkozelités (Design Approach)

Extrude —» Extrude —» Cut- —» Sweep —» Shell —» Fillet
Extrude

B e — = -"
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2. Fejezet: Alkatrészek

Az alap alkotéelem elkészitése kihtuizassal

Miel6tt egy kihuzott alkotdéelemet készit, egy
vazlatot kell késziteni. Ez a téglalap vazlat
600mm x 580mm-re legyen méretezve.

0

00

A vazlat kezd6djon az origdéban. Az origo egy
hasznos referenciapont a vazlatokhoz. Ez a 2D
vazlat (0, 0) koordinataja. Ha az origéban kezdi
a vazlatot, a vazlat pozicidja szilard lesz.
Amikor méretezi és kotottségeket ad hozza
teljesen definialtta valik a vazlat.

Ongin

A téglalap megrajzolasa utan hasznalja a
Kihuzas-t (Extrude) a 3D alap alkotéelem
elkészitésehez. A vazlat kin6 a vazlatsik
normalisanak iranyaban. Ez a modell egy
axonometrikus nézetben latszik, igy konny(
latni a modell strukturajat.

~. 1~ Amikor egy 3D modellt készit, el6szor
F készitse el a 2D vazlatot, majd utana
készitse el a 3D alkotéelemet.

LAY LR
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2. Fejezet: Alkatrészek

Kihuzas hozzaadasa az alaphoz

A masodik kihuzas anyagot ad egy
alkatrészhez, ami az alapra épul. Ebben
a példaban a pult éleit huzza Kki.

El6szor készitse el a vazlatot a
kihuzashoz. Ez egy L-alaku vazlat,
aminek az elkészitéséhez a Vonal-t
(Line) hasznalja.

Majd a Kihuzas (Extrude)
hasznalataval készitse el a pult peremét.

Anyag eltavolitasa kivagassal

A Kivagas (Cut-Extrude) hasonlo
egy kihuzashoz, kivéve, hogy
anyagot tavolit el hozzaadas helyett.
El6szor készitsen egy 2D vazlatot,
majd utana hasznalja a kivagast.
Ebben a példaban hasznalja az
Ellipszis-t (Ellipse) egy hosszukas

vazlat készitéséhez. .
Amikor elkészul a kivagas, a pult fel
lesz nyitva a mosogatd szamara. a

A kihuzast tartalmazé leckét az Online Tutorial -ban talalja, a
Welcome to Lesson 1 of the Running Start-nal.
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2. Fejezet: Alkatrészek

Hasznalja a pasztazast (Sweep) test készitéshez

A kivagas elkészulte utan, készitse el a mosogatot Pasztazas-sal (Sweep). A
pasztazas egy profil adott utvonalon val6
mozgatasaval készit egy alkotoelemet.

El6sz0r rajzoljon két vezérgorbét (guide |
curve) a 3 Pontos iv-vel (3 Point Arc).

Ezek a 2D vezérgorbeék iranyitjak a

kozbensoé profilokat, ahogy a pasztazas

halad az utvonal mentén.

Guide curves

Masodszor, rajzolja meg az utvonalat,
amit a profil kovetni fog. A mosogaté a
pult alatt van, igy lefelé rajzoljon egy Path
fuggdleges egyenest az ellipszis

kozepétdl.

Majd, készitse el a profilt. Rajzolja meg
a mosogato profiljat az Ellipszis-sel
(Ellipse).

Profile

Végul hasznalja a Pasztazas-t (Sweep),
hogy a profil végig szaladjon az utvonal
mentén, a vezérgorbék altal hatarolva.

A pasztazast tartalmazo leckét az Online Tutorial -ban talalja, a
ﬂ Revolve and Sweep Feature-nél.
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2. Fejezet: Alkatrészek

Hasznalja a Konturozast (Loft) test készitéshez — helyettesitoé terv
megkozelités

Nincs j6 vagy rossz mddszer tervezni egy alkatrészt, 0sszeallitast, vagy
rajzot. Ennek ellenére néhany tervezési mdédszer hatasosabb, mint a tobbi.

A pasztazast helyettesitend6, hasznalhatta volna a Konturozas-t (Loft)
elkésziteni a mosogatoét. A konturozas egy olyan test alkotoelem, ami
O0sszekapcsol egy, vagy tobb profilt. Ebben a példaban, a konturozas egy
elliptikus és egy pont vazlat 0sszekapcsolasaval késziti el a mosogatot.

alalrN
o e

Amikor egy konturozast készit a rajzolt profiloknak
kulon sikokon kell lenniuk. A 2D vazlatnak egy sikon
vagy egy sik fellleten kell lennie.

Alapbeallitasként minden SolidWorks alkatrésznek
van egy elllsd, fels6 és jobb sikja. Barmelyiken
rajzolhat vazlatot.

Ebben a példaban, készitsen egy Uj sikot, Plane1-t,
a Fels6 (Top) sik eltolasaval. A Plane1 parhuzamos
a Top sikkal.

El6szor rajzoljon egy ellipszist a pult aljan az Elem
konvertalas-sal (Convert Entities). Ez az eszk6z
készit egy vazlatot a Top sikra a kivagas vazlatanak
Kivetitésével.

Majd hasznalja a Pont (Point) eszkdzt pontot rajzolni

a Plane1 sikon. iﬁé»«fwﬁq&m i
; it y

Most, hogy két profilja van, hasznalja a Konturozas-t Mlone
(Loft) az 6sszekapcsolasukhoz. A SolidWorks \
arnyékolt elénézetet hasznal, mielbtt jdvahagyja az - - Point

alkotéelemet, illusztralni, hogy fog kinézni a modell.

A konturozast tartalmazé leckét

ﬂ az Online Tutorial -ban talalja,
a Revolve and Sweep
Feature-nél.

| - Jobb a pasztazast hasznalni a konturozas helyett, mert
gyorsabban épitédik ujra, ami javitja a rendszer teljesitményt. A
pasztazast konnyebb megcsinalni, ha egyenletes
keresztmetszet( alakot akar létrehozni egy modellben.

w 1 #
A0
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2. Fejezet: Alkatrészek

Alakitson héjja egy alkatrészt

Mivel a konturozas egy testet készit, ezért ki
kell vagnia anyagot a mosogato
elkészitéséhez. A Héj (Shell) Uregessé teszi
a mosogatot és eltavolitja a felsé feluletet.
Amikor héjja alakit egy alkatrészt
SolidWorks—ben, a kijelolt feltlet(ek)
eltavolitédnak, és vékony feluletek maradnak
a megmaradt alkatrészen.

A shell-t tartalmazé leckét az Online Tutorial -ban talalja, a
Welcome to Lesson 1 of the Running Start-nal.

Kerekitse le az éleket

A pult befejezéséhez kerekitse le az éleket a
modellen. A lekerekités egy belsé
lekerekitése egy élnek a feluleten vagy a
testen. Amikor egy lekerekitést készit, adja
meg a sugarat, meghatarozni az él simasagat.

L - Alegjobb a szépitd lekerekitéseket utolsonak hagyni, miutan
.. minden geometria a helyén van. A modellek gyorsabban épilnek

ujra, ha a lekerekitések a tervezési folyamat végén készuilnek el.

B
&

A lekerekités alkalmazott alkotoelem, nem vazolt alkotoelem. Ez azt jelenti,
hogy nem kell vazlatot késziteni hozza. Ehelyett, egy létez6 alkotoelem éleit
kell kijelolni a lekerekitéshez, adja meg a sugarat, és készitse el a
lekerekitést. Ahogy ndveli a sugarat, az élek vagy fellletek még kerekebbek
lesznek.

A lekerekitést tartalmazé leckét az Online Tutorial -ban talalja, a
Fillet Feature-nél.
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2. Fejezet: Alkatrészek

Csap

A legtobb alkatrész tartalmaz kihuzast és lekerekitést. A csaphoz szintén
hasznalja ezeket, és kiegészitésként pasztazast is. A kovetkez6 példaban
pasztazassal késziti el a csap kifolyojat.

Terv megkozelités (Design Approach)

Extrude —> Extrude —> Sweep —» Additional Extrudes
and Fillets

-

Hasznaljon pasztazast

Ahogy elkesziti a csap-alapjat a két kihuzassal . .. -
a modell igy fog kinézni. |
|

Hasznalja a Pasztazas-t (Sweep) a csap
kifolyojanak elkészitéséhez. Ebben a
peldaban a profil egy kor vazlat, az utvonal
pedig egy iv, amelynek érint6je egy
fuggbleges vonal. Nem szikséges
vezergorbét hasznalni, mert a kor profilnak
nem valtozik sem az alakja, sem az atméréje
a pasztazas soran.

Patht=ketch3)

Profile(Shetcha)

-~ 1 Amikor megrajzolja a profilt és az

~\ /_ utvonalat fontos, hogy az utvonal
kezdSpontja ugyanazon a sikon Sweep preview
fekldjon, mint a profil.

h

%,

Miutan elkészitett néhany kiegészitd kihuzast és
lekerekitést, az abran lathaté médon lathaté a
csap elkészult.

Extrudes”"h@

Fillets /’./» |
Bevezetés a SolidWorks-be
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2. Fejezet: Alkatrészek

A csap fogantyu

A csap fogantyujat két forgastestbdl készitjuk el. A modell egy egyszeri terv
megkozelitést hasznal, habar a forgatashoz részletes vazlat sziukséges. A
Forgatas (Revolve Boss/Base) egy profilt forgat meg egy kézépvonal korul
egy meghatarozott értékben. A kdvetkez6 példakban a forgatas szoge 360°-
ra van beallitva.

Terv megkozelités (Design Approach)

Revolve —p Revolve — Fillets

Forgassa meg a vazlatot

Forgatassal készitjuk el a fogantyu alapjat, és i
fejezzUk be az els6 alkotéelemet a csap Centerline _,,l

fogantyuban. Spline

Y

|
|
El6szor készitse el a vazlatot a Vonal (Line) és a i ] Line
|
|

Spline segitségével. Ebben a példaban, egy
vazlatban késziti el a forgatas tengelyét a
Kozépvonal (Centerline) hasznalataval. A
kozépvonal egy tengelyt készit, ami szerkeszto
geometria (construction geometry): ez nem épul
be az alkotbéelembe.

Ezutan hasznalja a Forgatast (Revolve
Boss/Base) a vazlat megforgatasahoz és a test
elkészitésehez.

Készitse el a masodik forgatast

Készitse el a masodik forgatott alkotéelemet, anyag hozzaadassal a csap
fogantyuhoz. Line

<4— Tangent Arc

Ismét kezdje egy vazlattal, ahogy lathato, ------'-'------.\
azutan keészitse el a 3D testet forgatassal.
Ebben a vazlatban hasznaljon Vonal-at
(Line), Erinté iv-et (Tangent Arc) és
Spline-t.

Centerline

Bevezetés a SolidWorks-be
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2. Fejezet: Alkatrészek

Amikor a Forgatast hasznalja a
SolidWorks megforgatja a vazlatot a
test elkészitéséhez.

Ezutan adjon hozza szépit6
lekerekitéseket (cosmetic fillets), a

fogantyu befejezéséhez. Eillets

A forgatast tartalmazo leckét az Online Tutorial -ban talalja, a
m Revolve and Sweep Feature-nél.
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2. Fejezet: Alkatrészek

Szekrényajto

A szekrényajtohoz egy kihuzast és egy kivagast hasznalunk a kulsé részletek
elkészitéséhez.

Terv megkozelités (Design Approach)

Extrude — Cut- —» Chamfer
Extrude

Készitsen ferde éleket letoréssel
A Letorés (Chamfer) ferde fellleteket készit, ahogy az lathato. A letorés, a

lekerekitéshez hasonloan alkalmazott alkotéelem, és nem szukséges vazlatot
késziteni az elkészitéséhez. Ebben a példaban a kivagas feluletét torjuk le.

Chamfered edges

A letorésekrél tovabbi informacidéért nézze meg a
Chamfer Features-t, a SolidWorks Online User’s Guide-ban.
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2. Fejezet: Alkatrészek
Diszitélecek

A diszitélécek korbefutnak az ajtd élein, egy kihuzott vazlatot, egy kivagast,
és egy tukrozést hasznalva. Csak egy alkatrészt készitunk el, habar négy
darab diszit6léc lesz az ajtdon. A konfiguracioval kilonb6z6 hosszusagu
diszit6léceket készithet egy alkatrészen belll, ezt hasznaljuk fel.

Terv megkozelités (Design Approach)

Extrude —» Cut- —» Mirror —> Configurations
Extrude

Tervezzen kozépsiku kihuzast (Mid Plane Extrude)

A diszit6léc vazlatahoz hasznaljon
kozépsiku kihuzast (mid plane
extrude). Ez azt jelenti, hogy a vazlat
egyiranyu kihuzas helyett, a vazlatot
két iranyba huzza ki egyenld
tavolsagra, a vazlatsikra merélegesen.

~ 1 » Habar nem kell kozépsiku kihuzast hasznalni, ez biztositja, hogy a
;Q{ vazlat mindkét oldalan egyenl6 hosszusagu anyag legyen.

Rajzoljon egy profilt a kivagashoz
Ezutan vagja le a diszit6lécet 45°-0s
szogben. A 45°-0s vagas biztositja, hogy a
diszitéléc darabok pontosan illeszkedjenek
egymashoz.
[m]

-~ 1+ Amikor rajzol egy profilt a vagashoz, ajanlott, hogy a vazlat
~h 4. nagyobb legyen, mint a modell. Ez egy tiszta vagast készit a teljes
diszit6lécen keresztul.
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2. Fejezet: Alkatrészek

Tukrozze az alkatrészt

Végul, vagja le a modellt
ugyanakkora szogben a masik
oldalon is, a Tukrozés (Mirror)
hasznalataval, az eredeti vagas
tlkrozésével a szimmetriasikon.

Hasznalja egy alkatrész konfiguracioit

A konfiguracidk (configurations)
lehetbve teszik, hogy egy
készitse el egy alkatrész fajlon
belul. Amikor egy alkatrészt
tervez a SolidWorks
automatikusan elkésziti az
Alapértelmezett (Default)
konfiguraciot. Az elkészitett diszit6lécben az alapértelmezett konfiguracio
hossza megegyezik az ajto rovidebb oldalanak hosszaval. A konfiguracio
konnyebb azonosithatésagaért nevezze at az alapértelmezett konfiguraciot
rovid-re (short).

Ugyanabban a dokumentumban készitsen egy masik konfiguraciot, és
nevezze el hosszu-nak (long). Ebben a konfiguraciéban ndvelje meg a
hosszt, hogy megegyezzen az ajté hosszabb oldalanak hosszaval.

A SolidWorks Konfiguraciokezeld m

(ConfigurationManager) mutatja a két S |7 R | |B|
konfiguraciot a dokumentumban. Amikor - %} molding Configuration(s) (short)
duplan klikkel egy konfiguracio nevére, a ‘E lang [ malding ]
grafikus tertleten megjelenik a shart [ molding ]

konfiguracio. Késébb a konyvben,
ugyanannak az alkatrésznek kulonb6z6
konfiguracidit fogja beilleszteni egy
osszeallitasba.

A tikrozést és a konfiguraciokat tartalmazo leckét az Online
m Tutorial -ban talalja, az Advanced Design Techniques-nél.
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2. Fejezet: Alkatrészek

Zsanéer

A zsanér egy lemez alkatrész. Definicio szerint a lemez alkatrészek
egyenletes vastagsaguak, és meghatarozott sugaru ivvel és hajlitasi szoggel
rendelkeznek.

Amikor egy lemez alkatrészt tervez SolidWorks-ben, hasznalja az alaplemezt
a kihuzas helyett az alkatrész alapjanak elkészitéséhez. Az alaplemez az
els6 alkotoelem egy lemez alkatrészben, és ez minésiti az alkatrészt lemez
alkatrésznek. A SolidWorks-ben szamos eszk6z van lemez alkatrészhez,
beleértve a flulet és a korcot, amit a zsanér tervezéséhez fogunk hasznalni.

Terv megkozelités (Design Approach)
Base-Flange Linear Pattern

Készitsen lemez alkatrészt az alaplemezzel (Base-Flange)

Mint mas alap alkotéelemnél,
elészor egy vazlatot kell I I
késziteni. A zsanérnal a
Téglalap-pal (Rectangle)
készitsen egy vazlatot.

Sketch for base-flange

I A zsanér alapja egy peélda arra, hogy egy egyszeri vazlat lehetéve

L Ny
“n g~ teszia modell konnyebb elkeszitését.

Ezutan hasznalja az Alaplemez / Ful
(Base-Flange / Tab) eszkozt a lemez
alkatrész automatikus elkészitéséhez.
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2. Fejezet: Alkatrészek

Készitse el a fiilet

A Ful (Tab) egy fulet készit a lemez alkatrészen. A ful mélysége
automatikusan megegyezik a lemez alkatrész vastagsagaval. A mélyseg
iranya automatikusan egybeesik a lemez alkatrésszel, megakadalyozva egy
kulonallé test létrehozasat.

Amikor a vazlatot késziti a fulhoz,
ott rajzoljon a fellleten, ahol azt
akarja, hogy a ful megjelenjen.
Készitse el ezt a vazlatot a
Téglalap (Rectangle) segitségével
az elllsoé feluletre.

Miutan befejezte a vazlatot,
hasznalja a Alaplemez / Ful (Base-
Flange / Tab) eszkozt a ful
elkészitésehez.

A flulekrdél tovabbi informacidért nézze meg a Sheet Metal Tab-t, a
SolidWorks Online User’s Guide-ban.

Készitsen linearis mintazatot (Linear Pattern)

Fulek készitéséhez, amelyek elhelyezkednek a zsanér hosszan, hasznalja a
Linearis minta-t (Linear Pattern) az eredeti ful meghatarozott darabszamu
masolatanak készitéséhez. A linearis minta tobb darabot készit a kijelolt
alkotéelembdl egy egyenes utvonal mentén.

Amikor linearis mintat
keszit hatarozza meg a Brestion |

, , Spacing  [50.00mm
darabszamot és a Ingtances: [13
tavolsagot a fulek kozott. ﬁ
A zsanéron 13 ful van

50mm tavolsagra
egymastol.

Ez a zsanér elsd darabja. Amikor
elkésziti a masodik darabot, meg kell
valtoztatnia a fulek helyzetét, hogy
mindkét darab illeszkedjen egymashoz.

Tovabbi informacidéért nézze meg a Linear Pattern-t, a SolidWorks
Online User’s Guide-ban.
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Korc készitése

A Korc (Hem) egy lemez alkatrész

specifikus eszkdz, ami ugyanazt a modell " ’
vastagsagot hasznalja, mint az

alaplemez. Ebben a példaban egy hajlitott

korcot készit mindegyik fulre a lemez

behajlitasahoz.

ﬂ A lemez készitést tartalmazé leckét az Online Tutorial -ban talalja,

az Sheet Metal-nal.

Tervezzen lemezt behajlitott allapotban - helyettesité terv megkozelités

Készithet lemez alkatrészt behaijlitott allapotban is, igy az alkatrész mar be
van hajlitva. Azonban sok kivagas szukséges elkésziteni a fuleket:

El6szor készitse el a vazlatot a Vonal és az
Erintd iv segitségevel. @

Masodszor huzza ki a vazlatot az Alaplemez
segitsegével.

Majd készitse el az elsé fllet kivagassal.

Végul hasznalja a Linearis minta-t a tobbi
kivagas elkészitéséhez.

Habar elkészitheti a zsanért behajlitott allapotban, a Korc jobban
kedvelt modszer a lemez behajlitasahoz. Amikor a korcot hasznalja
konnyebb modositani a tipusat és a sugarat, mint egy vazlatot
szerkeszteni ugy, mint fent.

w 1~
AN
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Osszedllitdsok

Ebben a fejezetben a mosogatd szekrény alkatrészeit hasznaljuk fel, amelyeket
megépitettink a 2. fejezetben (Alkatrészek). A kifolyé és a csapfogantyu
alosszeallitas elkészitése utan a tobbi alkatrész felhasznalasaval a szekrény, mint
Osszeallitas elkészitése.

Ez a fejezet a kdvetkezd témakat taglalja:

+ Osszeallitas definicio. Leirja az 6sszedllitas elemeit.

v Osszedllitas tervezési médszerek. Meghatarozza a lentrél felfelé és a fentrd|
lefelé tervezést.

v Osszedllitas elékészitése. Az els6 komponens lehorgonyzasa, és a
kiegészit6 komponensek pozicionalasa.

v Kényszerek. Befejezni a teljes 0sszeallitas részeit kényszerek hasznalataval.

+ Osszefliggésbeli tervezés. Referenciaként hasznalni geometridkat kiegészitd
alkatrészek készitésehez.

+ Osszeallitas betoltése. Egy létezd dsszedllitas betdltése a teljesitmény
figyelembe vételével.

v Osszedllitas ellenérzése. Hasznalja a SolidWorks dsszedllitas eszkozeit Ugy,
mint robbantott nézet, komponens lathatésag, komponens letiltas, és az

utkozés vizsgalat.
/ (fqn

%
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3. fejezet: Osszeallitasok
Osszeallitas definicié

Az Osszeallitas a kapcsolatban all6 alkatrészek gyljteménye egy SolidWorks
dokumentumban, .sldasm kiterjesztéssel mentve. Egy 0sszeallitasnak sok
jellemzdje lehet, beleértve a kovetkezdket:

e Tartalmazhat két komponenstél tobb mint ezer komponensig elemeket,
amelyek lehetnek alkatrészek, vagy mas Osszeallitasok, amit
alosszeallitasnak nevezunk.

e Mutatja a kapcsolddo alkatrészek mozgasat a szabadsagfokaikon belul.

Egy Osszeallitasban a komponensek egymashoz valé kapcsolatukban
Osszeallitasi kényszereket hasznalnak. A komponenseket szamos eltérd
tipusu kényszerrel kapcsolhatja 6ssze mint példaul: egybeesé (coincident),
koncentrikus (concentric), és tavolsag (distance). Példaul: a csap fogantyuk a
csap-alaphoz koncentrikus és egybeesd kényszerrel kapcsolddnak. Az
O0sszekapcsolt komponensekbdl all a kifolyd alosszeallitas. Késébb ezt az
alosszedllitast kell beilleszteni a f6 szekrény Osszeallitasba, és a tobbi
komponenshez kapcsolni a szekrény osszeallitasban.

Osszedllitas tervezési moédszerek

Két alapmddszerrel készithet dsszeallitast: lentrdl felfelé (bottom-up) és a
fentrél lefelé (top-down) tervezéssel. Hasznalhatja a ketté kombinaciojat is.
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3. fejezet: Osszeallitasok

Lentrél felfelé tervezés (Bottom-up Design)

A lentrdl felfelé tervezésben alkatrészeket készit, és illeszti be egy
Osszeallitasba, és kényszerekkel kapcsolja, ahogy szukséges. A lentrdl
felfelé tervezés az elényben részesitett technika, amikor korabban készitett
kész alkatrészeket hasznal.

A lentrél felfelé tervezés egyik elénye, hogy mivel mar a komponensek
onalléan meg vannak tervezve, a kapcsolatuk és a regeneralddasi
viselkedésuk egyszerlbb, mint a fentrél lefelé tervezésben. A lentrdl felfelé
munka lehetéveé teszi hogy fuggetlen alkatrészekre koncentraljon. Ez egy jo
maodszer, ha nincs szlikség egymassal kapcsolatban 1évé referenciak
készitéseére, amelyek iranyitjak az alkatrészek alakjat és méretét.

A szekrényhez nagyrészt a lentrél felfelé tervezést hasznaljuk. Elkészitjuk az
alkatrészeket a sajat alkatrész ablakukban ugy, mint a mosogatét és a
kifolyot. Amikor megnyit egy Osszeallitast, huzza bele a komponenseket és
adjon hozza kulonb6z6 kényszereket.

Fentrol lefelé tervezés (Top-down Design)

A fentrdl lefele tervezés azért kilonb6z6, mert a munkat egy dsszeallitasban
kezdi. Felhasznalhatja egy alkatrész geometriajat, hogy segitsen
meghatarozni mas alkatrészeket, vagy utélagos megmunkalast (machined
feature) készithet. Kezdhet egy alap vazlattal meghatarozni, és régziteni az
alkatrész helyzetét, sikokat, és igy tovabb. Amikor alkatrészt tervez ezeket a
definiciékat hasznalja referencianak.

Példaul: beilleszthet egy alkatrészt egy dsszeallitasba, azutan épithet egy
rogzitett alapu alkatrészt az el6bbire. Fentrdl lefelé dolgozva, készithet egy
rogzitett 0sszeflggést, ami lehetdové teszi, hogy referenciaként hasznaljon
modell geometriat, igy iranyithatja a rogzités mereteit az eredeti alkatrészhez
valé geometriai kotottségek készitésével. Ebben az esetben, ha modositja az
alkatrész méreteit a rogzités automatikusan frissitodik.

A szekrényhez hasznalunk fentrdl lefelé tervezést is. A két bemen csovet
készitjuk el az dsszeallitason bellli 6sszefuggésben, amikor hivatkozunk a
csap alosszeallitas méretére és helyzetére, és a szekrényre a bemen6
csOvek meghatarozasahoz.

Supply pipes
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3. fejezet: Osszeallitasok

Osszedllitas el6készitése
Ebben a fejezetben végig, a 2. fejezetben (Alkatrészek) elkészitett
alkatrészeket hasznaljuk a szekrény elkészitéséhez. A szekrény a kovetkez6
alosszeallitasokat tartalmazza:
e Csap és csap fogantyuk
o Ajto és diszitdlécek

o Ajto alosszeallitas, szekrénytest, és a zsanér

- /

=
] sl
b :
)
\ it
J /
. . P Ajto alosszeallitas, szekrenytest,
Csap és csap fogantyuk Ajto és diszitdlecek & z8anér

Minden aldsszeallitasnal a kovetkezOket kell tenni a kényszerezeés elbtt:
e TOltse be és horgonyozza le az els6 elemet az 0sszeallitas origojahoz
e TOltse be a tobbi komponenst

e Mozgassa at és pozicionalja a komponenseket
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3. fejezet: Osszeallitasok

Kényszerek (Mates)

Egy Osszeallitasban a komponenseket kényszerek pozicionaljak pontosan
egymashoz. A komponensek pozicionalasa meghatarozza, hogy a
komponensek hogyan mozoghatnak és foroghatnak tekintettel egymasra. A
kényszerek geometriai kotottségeket adnak, beleértve az egybeesést, a
merdlegesseéget, az érintéséget, és igy tovabb. Minden kényszer érvényes a
geometriak kulonleges kombinacidjara ugy, mint kupok, hengerek, sikok,
kihuzasok, és igy tovabb. Példaul: ha kényszerez egy kupot egy masik
kuphoz, hasznalhatja a kényszerek érvényes tipusait ugy, mint egybeeso,
koncentrikus és tavolsag (lasd Egybeesd kényszer (Coincident Mate)).

Csap alosszeallitas

Az Osszeallitas bonyolultsagatodl figgden (a kulonallé komponensek szama)
megnyithat a komponensek kozul egyet vagy az 6sszeset. A csap példaban,
csak két komponens van (a kifolyo és a fogantyu), igy elrendezheti a két
dokumentumot. Miutan megnyitotta a komponenseket, meg kell nyitni egy Uj
Osszeallitast, amelybe behozza a komponenseket.

Uj 6sszedllitas dokumentum — | =5

Csap komponens ——F— —p»

Fogantyl komponens ——» it

osszeallitasba. Egy dsszeallitasban nem kell minden
komponenshez egy kulonall6 .sldprt dokumentumot késziteni.

I - Beilleszthet tobb darabot ugyanabbdl a .sldprt dokumentumbdl egy
",

RS
Iy

A fogantyu aljat a csap sima alapfeluletére kell tenni, igy a fogantyu a csapon
ul. A fogantyukat még kozpontositani is kell a csapszarral, hogy pontos
legyen a pozicidja. A komponensek pozicionalashoz alkalmazza az
egybeesd, és a koncentrikus kényszereket.
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Az els6 osszeadllitas komponens betoltése

Amikor egy O0sszeallitast készit, kezdje azzal a komponenssel, amit nem
mozdit el a tobbi komponens vonatkozasaban. Ez az a komponens, amit

lehorgonyoz vagy rogzit az osszeallitas origdjahoz. A csap aldsszeallitas
példajaban a kifolyét kell lehorgonyozni.

I .- Az elsé komponens lehorgonyzasa biztositja, hogy a sikok az
u

L
7 osszes dokumentumban egybeesnek.

Hozza be az elsé komponenst a .sldasm dokumentumba a kovetkez6
modon:

e JelOlje ki a komponens neveét a .sldprt dokumentum FeatureManager
design tree-jében és huzza at a .sldasm dokumentumba.

e Hasznalja az egérmutato visszajelzést az elsé komponens .sldasm
dokumentum origdjara helyezéséhez.

~. 1 » Ahogy egy komponenst a .sldasm dokumentumba huz, a neve
A4~ megjelenik a FeatureManager design tree-ben.

A tovabbi komponensek betoltése

TOltse be az 0sszeallitas tobbi komponensét. Jeldlje ki a komponenst a
.sldprt dokumentum FeatureManager design tree-jében, és huzza at a

.sldasm dokumentum grafikus teruletére. A csap al0sszeallitas példaban két
fogantyut kell athuzni.

A ia6val A csap az els6 fogantytval A masodik fogantyu
 68ap az origova behuzasa az dsszeallitasba

(Osszeallitas és

komponens origo)
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3. fejezet: Osszeallitasok

A tovabbi komponensek pozicionalasa

Amikor behozza a tobbi komponenst az 6sszeallitasba, pozicionalhatja
azokat barhol a grafikus tertleten. Azutan hasznalhatja a Komponens
mozgatas-t (Move Component), hogy kdzelebb huzza az els6 lehorgonyzott
komponenshez.

Hagyjon egy kis helyet a komponensek kozaott, hogy lassa a fontos
komponens teruleteket. Szamos esetben hasznalhatja a Komponens
forgatas-t (Rotate Component), és a Csusztatas-t (Pan) a komponensek
orientaltsaganak megvaltoztatasahoz. Ez megkonnyiti él, felllet, vagy mas
rész kijelolését kényszerek alkalmazasahoz. Hasznalhatja a Terulet
nagyitas-t (Zoom to Area) is.

Példaul: behuzhatja a Windows Intéz6b6l, az Internet Explorerbdl
egy hiperhivatkozas, az 6sszeallitason belllrdl, vagy az
Alaksajatossag palettabol (Feature Palette). Tovabbi informacioért
nézze meg az Adding Components to an Assembly-t, a
SolidWorks Online User’s Guide-ban.

%’ Tobb mddszer létezik komponensek Osszeallitasba hozasara.

Egybees6 kényszer (Coincident Mate)

Egybeesd kényszer készitéséhez a fogantyu és a csap kozott, kapcsolja a
fogantyu also fellletét a kifolyo felsé sik fellletéhez.

A csap fogantyu
also sik felllete

A csap alap felsd o
sik feliilete —

Amikor az egybees6 kényszert alkalmazza, az a csap fogantyut kozelebb
hozza a csaphoz. Figyelje meg, hogy a fogantyut még tudja csusztatni
barmerre a csap felsé fellletének mentén a Komponens mozgatas-sal
(Move Component). Ez azt jelzi, hogy egy masodik kényszert is szukséges
definialni a két komponens helyzetét.
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Koncentrikus kényszer (Concentric Mate)

Jeldljon ki barmilyen kor feluletet a csap fogantyun. Azutan jeldlje ki a csap-
alap kor fellletét (az a rész, ami becsuszik a pultba, és a bemenbcs6hoz

csatlakozik).

A szar korfelllete A fogantya korfelllete

Miutan alkalmazta a koncentrikus kényszert a csap fogantyu és a kifolyo
kozott, mar nem tudja mozgatni a fogantyut a kifolyo felsé fellletének
mentén, megvaltoztatni a helyzetét. Habar tudja a Komponens mozgatas-
sal (Move Component) forgatni a fogantyut a tengelye korul.

Az Osszeallitasi kényszereket tartalmazé leckét az Online
ﬂ Tutorial -ban talalja, a Assembly Mates-nél.
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Csap alosszeallitas - helyettesité terv megkozelités

A csap és a csap fogantyu kényszerezésének masik megkozelitése a
SmartMates hasznalata. A SmartMates-vel a rendszer automatikusan
elkészit néhany kényszert. A SmartMates arra alapul, hogy huzza a
komponenst.

Amikor behuzza a komponenst az dsszeallitasba, a Iétez6 komponens
geometriajabdl kovetkeztet, és elkésziti a keényszert. Kulonb6z6 tipusai
vannak a SmartMates-nek. Hasznalhat geometria alapu SmartMates-t
egybeesd kényszer készitéséhez sik fellletek kozott. Példaul: hasznalja a
SmartMates-t egybeesd kényszer készitéséhez a csap és mindkét csap
fogantyu kozott, a csap aldsszeallitasban.

Geometria alapu
SmartMates
a sik felUletek kozott

Hasznalhat egy masik tipusu geometria alapu SmartMates-t koncentrikus
kényszer készitésehez két korfelllet felllet kozott, ami a kifolyo alosszeallitas
teljes definialtsagahoz szlikséges.

Geometria alapu
koncentrikus

|
SmartMates — »

a ket kofelllet kozott

A SmartMates egyéb tipusai, beleértve az alkotéelem alapu (feature-
based) SmartMates-t, és a minta alapu (pattern-based) SmartMates-t.
Tovabbi informacioért nézze meg a Linear Pattern-t, a SolidWorks
Online User’s Guide-ban.
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3. fejezet: Osszeallitasok
Ajté alosszeallitas

A szekrényajtonal egybeesd kényszereket hasznalunk az ajtd és a négy
diszitéléc kozott, és id6takarékos tervezési leépésként hasznaljuk a diszitdléc
konfiguracidit is.

A konfiguraciok lehetéveé teszik, hogy egy egyszerli dokumentumon belll egy
egy kényelmesebb modszert szolgaltathak modell (termék) csaladok
fejlesztéséhez és kezeléséhez kulonb6z6 méretekkel, komponensekkel, vagy
eltéré paraméterekkel (lasd Hasznalja egy alkatrész konfiguraciéit, 2.
fejezet)

Mint a korabbi helyzetben most is hasznalhatja ugyanazt a .sldprt
dokumentumot tobbszor egy 0sszeallitasban. A .sldprt dokumentum minden
darabjat hasznalhatja kilonb6z6 konfiguracidban is.

Az ajto alosszeallitas konfiguraciokat hasznal. Négy darab diszitdlécet
tartalmaz, két darab a short konfiguracio és az ajté rovidebb oldalara
illeszkedik, a masik két darab a long konfiguracio.

-

4

ﬁ

Az ajto aldsszeallitas

/// a diszitdlécekkel

———

==
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Szekrény alosszeallitas

A szekrény alosszeallitashoz hasznalunk koncentrikus és egybeesd
kényszereket (korabban a csapnal atnéztik), és hasznalunk tavolsag
(distance) kényszert is a zsanér és a szekrény kdzott.

Tavolsag kényszer (Distance Mate)

A tavolsag kényszer egy meghatarozott értéket hasznal két elem kozott. A
mosogatoszekrényben a tavolsag kényszer optimalisan pozicionalja a
zsanért, igy az szabadon mikodhet. A Mérés (Measure) eszkoz
hasznalataval pontosan meghatarozhatja a tavolsagot.

A kulonb6z6 komponens részek megmeérésével meghatarozhatja, hogy
milyen pozicidba kell helyezni a zsanért, hogy az ne akadjon, amikor kinyitja
az ajtét. Elészor is ismernie kell az ajtoé nyilas vastagsagat kinyitaskor, és a
zsanér szélességet, hogy pozicionalni tudjon a tavolsag kényszer
hasznalataval.

K i . | r r & &
Mérje meg az ajtonyilas belsd vastagsagat ~ Merje meg a zsaner szelesseget,
amit csatlakoztat az ajtonyilas belsejehez

I
A tavolsag keényszer a zsaner és a szekrény meresein alapul
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Osszefiiggésbeli tervezés (In-Context Design)

Tovabbi alkatrészeket készithet vagy szerkeszthet a sajat alkatrész
ablakukban, de a SolidWorks lehetévé teszi, hogy készitsen vagy
szerkesszen alkatrészeket az 6sszeallitas ablakban is. Az utdbbi elénye,
hogy hivatkozhat (referenciaként hasznalhat) egy komponens geometriajara
egy masik komponens készitésénél vagy szerkesztésénél. Egy masik
komponens geometriajara hivatkozva biztosithatja, hogy a komponensek
pontosan illeszkedjenek. Ezt a modszert 0sszefuggésbeli tervezésnek hivjak,
mert az 0sszeallitas 6sszefuggésében dolgozik.

A mosogaté osszeallitasban két példa van az 0sszefuggésbeli tervezésre. Az
els6 példa a bemend cs6 atmeérdjének hasznalata és a lefolyocsé
elkészitése. A cs6 komponensek mind uj alkatrészek, amelyeket az
Osszeallitas 0sszefuggesében készit. A masik példa a szekrény hatan Iévo
kivagas a csovek részere. A szekrény egy létez6 alkatrész, amit az
Osszeallitas Osszefuggesében szerkeszt. Ezeket a példakat tekintjuk at a
kovetkez6 két bekezdésben.

Ahogy késziti az 0sszefuggésbeli alkatrészt, a vazlatok és az alkotéelemek
hozzaadddnak a FeatureManager design tree-hez ugy, mintha a sajat
alkatrész ablakaban készitené. A program még egy elemet ad a
FeatureManager design tree-hez, ami listdazza az informacidkat az
alkatrészrél ugy, mint mit hasznaltunk az elkészitéséhez és a hivatkozott
Osszeallitas komponenst.

Az Osszefuggeésbeli komponens készitésrél tovabbi informacidért
nézze meg a Creating a Part in an Assembly-t, a SolidWorks Online
User’s Guide-ban.
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Készitsen egy o0sszefliggésbeli 0sszeallitas komponenst

A bemend cs6 atmérdje a csap-alap atméréjétdl figg. Jo otlet, hogy az
Osszeallitasban késziti el a bemend csovet, igy hivatkozhat a csap-alap
geometrigjara. Hasznalhatja a Elem konvertalas-t (Convert Entities) és az
Elem eltolas-t (Offset Entities) hivatkozva a csap-alap geometriajara, a
bemend csé6 vazlataban. Ez biztositja, hogy a bemend csé mérete
megvaltozzon, ha modositja a csap-alap meéretét. Hasznalhatja ugyanezt a
modszert a lefolydcsé elkészitéséhez, ami a mosogatotal kifolydcsovétdl
fugg.

Hasznalja az elem konvertalast és az elem eltolast a Huzza ki a vazlatot a hiively elkészitéséhez
hiively elkészitésénél a csap-alap és a bemendcsd kézott a csap-alap €s a bemendcso kozott

Médositson egy alkatrészt egy o0sszeallitas 0sszefliggésében

A szekrény hatan a furatok pozicioja fugg a bemend csé és a lefolydcsd
hosszatdl. J6 gondolat, hogy az dsszeallitasban szerkeszti a szekrényt
hivatkozva a bemend csé és a lefolydécsd geometridjara. Hasznalja az Elem
eltolas-t (Offset Entities) hivatkozva a csovek geometrigjara, a szekrény
kivagasahoz a vazlatban. Ez biztositja, hogy a furatok méretének és
pozicidjanak valtozasa, modositja a bemend csd, vagy a lefolydcsd méretét
és poziciojat.

A bemend- és a lefolyocsd az dsszefliggesbeli kivagas eldtt ...es utan
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Egy Osszeallitas betoltése

Miutan elkészitette az osszeallitast, betoltheti az aktiv komponensekkel
teljesen aktivalva (fully resolve), vagy pehelysulyban (lightweight).

e Amikor egy komponens teljesen aktivalt, az 6sszes modell adat
betoltédik a memariaba.

e Amikor egy komponens pehelysulyd, a modell adatoknak csak egy
része toltédik be a memaoriaba. A tobbi modell adat szukség esetén
toltédik be.

Jelent6sen javithatja a nagy 0sszeallitasok teljesitményét pehelysulyu
komponensek hasznalataval. Pehelysulyu komponensekkel gyorsabb
betolteni egy 0sszeallitast, mint ugyanazt az dsszeallitast teljesen aktivalt
modban.

Hatékonyabbak a pehelysulyd komponensek, mert a teljes modell adat csak
szukseég esetén toltodik be.

Az Osszeallitasok a pehelysulyu komponensekkel gyorsabban épitédnek ujra,
mert kevesebb részlet van értékélve. Mindezen tul a kényszerek aktivak a
pehelysulyu komponenseken, igy szerkesztheti a meglévd kényszereket.

~ 1 » A szekrény egy viszonylag egyszer( 0sszeallitas, igy minimalis
4. lesz a pehelysulyu komponensek hasznalatabdl valo nyereség.
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Osszedllitas ellenérzése

A SolidWorks tartalmaz tobb 0sszeallitas eszkdzt, ami megjelenit, tesztel, és
megmeri az osszeallitas komponenseit, miutan hasznalta a kényszereket. Az
Osszeallitas eszkdzok kozul néhany:

o Komponensek megjelenitése és elrejtése
e Osszeallitas robbantasa
e Utkdzés vizsgalat a komponensek kdzott

Komponensek megjelenitése és elrejtése

Elrejthet vagy megjelenithet komponenseket a grafikus tertleten. A
komponensek elrejtése gyakran megkonnyiti komponensek kijeldlését,
amikor kényszerez vagy 0sszefluggésbeli alkatrészt készit. Példaul: a csap-
alap bels6- és kuls6 atmérdjének kijelolésehez el kell rejteni az O0sszes
komponenst a csap alosszeallitas kivételével, és azutan nagyitani, forgatni,
vagy modositani kell a nézetet, ha szukséges.

r
Rejtse el az dsszes komponenst, Magyitsa, forgassa, és modositsa a nézetet,
kiveve amire szllkseg van. ha szlikséges a kijeldleshez

| - Komponensek megjelenitése (Show Component) és a
. Komponensek elrejtése (Hide Component) nem befolyasolja a
komponensek kozotti kényszereket.

w1
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Osszeallitas robbantasa

Egy robbantott nézet szétvalasztja a $
komponenseket az 0sszeallitasban a konnyebb !;'/]
lathatdsagert. A robbantott nézetek sok beallitast

tartalmaznak ugy, mint melyik komponens legyen /
benne, milyen tavolsagot hasznaljon, és milyen (‘"
iranyba mutassa a robbantott komponenseket. A

robbantott nézet az 0sszeallitas, vagy
alosszedllitas konfiguracidéjaba mentédik.

Utk6zés vizsgalat a komponensek kozott

Vizsgalhat utkdzéseket mas komponensekkel, ha mozgat vagy forgat egy
komponenst. A SolidWorks képes érzékelni Utkdzést a teljes dsszeallitassal,
vagy a kijelolt komponensek csoportjaval, amelyek a kényszerek
eredményeként mozognak.

Figyelje meg a csap aldsszeallitasban hogyan utkozik a fogantyu a kifolyoval.

Bekapcsolhatja a Megallitas utkozésnél (Stop at Collision) funkciot
meghatarozni hol Utkdznek a komponensek.

r il = =
; - = \ =3
- \ '@—‘\‘\ D @/ R

A fogantyuk normal pozicidja Utkdzés vizsgalat, a Megallitas  Utkozés vizsgalat, a Megallitas
utkézésnél ki van kapcsolva. Uzkézésnel aktiv. Figyelje meq,
Figyelje meg, hogy a fogantyad  hogy a fogantyu nem tud
a kifolyoban van. athaladni a kifolyén.
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Rajzok

A rajzok 2D dokumentumok, amelyek hordozzak a tervet a gyartashoz. Ez a
fejezet a kovetkez6 témakat fedi le, mialatt elkésziti a harom rajzot:

v Rajz dokumentumok. Valasszon egyet a szabvanyos sablonok kozul, szabja

testre a rajzlap formatumot és a sablont, és készitsen tobb lapot egy

dokumentumban.

v Mosogato szekrény rajza. lllessze be a szabvanyos 3 nézetet és ,named”
nézetet az alkatrész dokumentumbdl. Jelenitsen meg nézeteket szamos
maodon és hozzon egyvonalba nézeteket egymassal. lllesszen be méreteket és

jeloléseket.

v Csap osszeallitas rajza. Készitsen metszetet, részletezést, és mas a

szabvanyos nézetekbdl szarmaztatott nézetet. lllesszen be megjegyzéseket és

jeloléseket.

v Mosogaté osszeallitas rajza. lllesszen be egy robbantott nézetet, egy
darabjegyzéket, és tételezeést.
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Rajz dokumentumok

A mosogato szekrény, a csap Osszeallitas, és a szekrény Osszeallitas rajzai
bevezetik a rajz és részletezési koncepciokat ebben a fejezetben.

'l Mosogatd szekreny rajza

Csap tsszeallitasi rajza

—__ [+
i [’ L)
F ' ]
[ L]
[ e
HE:
i
e
i - I' -
z
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Szekrény Gsszeallitasi rajza

/
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A rajzok dokumentum sablonokbdl nyilnak. A rajz dokumentumban vannak a
rajzlapok, amelyek a nézeteket tartalmazzak.

A rajzokat, szabvanyos nézetek beillesztését, és a méretek
hozzaadasat a rajzokhoz tartalmazo6 leckét az Online Tutorial -
ban talalja, a Lesson 3 — Drawing Basics-nél.

Dokumentum sablonok (Document Templates)

A rajz elkezdéséhez nyisson meg egy dokumentum sablont. A dokumentum
sablonok tartalmazzak az alap informacidkat a dokumentumrél. Valassza ki a
dokumentum sablonok kozul, hogy a SolidWorks-szel tolti be (ami
tartalmazza az alapértelmezett rajzlapokat), vagy testre szabja a
dokumentum sablont. Készithet egyedi dokumentum sablonokat, a kovetkez6
jellemzdkkel:

Rajzlap méret (A, B, C, és igy tovabb)

Rajzi szabvany (ISO, ANSI, és igy tovabb)
Mértékegységek (milliméter, hivelyk, és igy tovabb)
Cégnév és logo, készitd neve, és mas informaciok

Rajzlapok (Drawing Sheets)

A szekrény rajzokhoz a helyes dokumentum sablon A0 méretl fekvd
rajzlapokkal. A szabvanyos rajzlap formatum tartalmazza a keretet és a
szOvegmez6t, ahogy a lenti abra mutatja.

Il

A rajzlapoknak van egy meghatarozott mérete, iranyitottsaga, és formatuma
van. Amikor megnyitja a szabvanyos rajzsablont, vagy rajzlapot ad egy
dokumentumhoz, a kdvetkezd lapformatumok kdzull valaszthat:

e Szabvanyos. Szabvanyos méretek és iranyitottsagok.
o Egyedi. Egyéni lapformatum, amit szerkeszteni és menteni kell.
e Semmilyen. Csak a lap mérete van meghatarozva.
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A rajz dokumentum a szekrény szamara harom lapot tartalmaz. Barmennyi
rajzlapja lehet egy rajz dokumentumban, barmikor hozzaadhat rajzlapot egy
rajz dokumentumhoz barmilyen formatum hasznalataval, fuggetlenul a
dokumentum tobbi rajzlapjanak formatumataol. A grafikus terulet aljan
megjelennek a fulek a lapok nevével.

A szerkeszthet6 tulajdonsagok tartalmazzak a lap nevét, a papir méretet, a
lap formatumot, a méretaranyt, a vetités tipusat, a nézet cimkéket, és az
egyedi tulajdonsagértékek forrasat.

Lapformatumok (Sheet Formats)

Az alapértelmezett lap formatum jobb alsé sarkaban <COMPANY NAME>
van a szovegmezo. TIE:

A lap méretaranyanak megvaltoztatasa, két lap

hozza adasa, szerkesztése és jegyzet hozzaadasa "é QoL N2 REV
utan a szovegmezd a kovetkez6 képpen fog kinézni.
A méretarany és a lap szama csatolva van a
rendszervaltozokhoz és automatikusan frissitodik.

SCALE: 1.1 |WEIGHT; SHEET 1 OF 1

SolidWorks Corp.

TITLE:

Hozzaadhat, torolhet és megvaltoztathatja a vonalak

tipusat a lapformatumban. VANITY CABINET
A lapformatum a rajzlap alatt fekszik és kulon all a SIE [DWG. NO. ==
rajzlaptdl. Kulon szerkesztheti a lapformatumot a cC 8112159

SCALE: 1:8 | WEIGHT: SHEET 1 OF 3

rajzlaptol. A rajzlap formatumok tartalmazhatnak
vonalakat, jegyzeteket, képeket, darabjegyzék horgony pontot, és igy tovabb.
Linkelhet jegyzeteket a rendszertulajdonsagokhoz és egyedi
tulajdonsagokhoz.

Bevihet egyedi tulajdonsagokat az alkatrész dokumentum summary
information paneljén. A tulajdonsagok elérheték a panel listajaban a
jegyzetek tulajdonsagokhoz csatolasnal.

Rajzi nézetek (Drawing Views)
A rajzlapon rajzi nézetek vannak és a modell képeit tartalmazzak, méretekkel
és jelolésekkel. A rajzok szabvanyos nézetekkel kezdédnek. Ezekbdl a
nézetekbdl szarmaztathatjuk mas nézetek tipusait ugy, mint vetitett, metszet,
nagyitott, és igy tovabb.

A nézetek tipusait a kovetkez6 bekezdésben targyaljuk.

A dokumentum sablonokrdl, a rajzlapokrol, és a rajzi nézetekrél
tovabbi informacioért nézze meg a SolidWorks Online User’s Guide-t.
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Mosogato szekrény rajza

Szabvanyos nézetek (Standard Views)

A rajzok altalaban a Szabvanyos 3 nézettel (Standard 3 View) kezd&dnek,
vagy a Named nézet egyik tipusaval (példaul: axonometrikus, vagy
robbantott). Beillesztheti ezeket a nézeteket a rajz dokumentumba, vagy mas

nézeteket egy nyitott alkatrész vagy 0sszeallitas dokumentumbal, vagy
fajlbol.

Szabvanyos 3 nézet (Standard 3 Views)

lllessze be a szabvanyos harom nézetet a mosogatd szekrényrdl a Mosogato
szekrény rajzlapra.

n I I|

A szabvanyos 3 nézet, ahogy a neve is mutatja harom nézetet tartalmaz: eldl,
felll és bal nézetet (harmadik iranyu kivetités, amerikai nézet!!!), vagy eldl,
felll és bal nézet (elsé iranyu kivetités, eurdpai nézet). A harmadik iranyu
vetitésben az alapértelmezett el6lnézet a bal alsé nézet. Az elsd iranyu
vetitésben az alapértelmezett elélnézet a bal felsé nézet. A példa ebben a
fejezetben harmadik iranyu kivetitést hasznalja.
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Neves nézetek (Named Views)

Adja a rajzhoz a szekrény egy axonometrikus (isometric) nézetét (Named
view).

U \\\

Named (isometric)
néezet

A nézetek a modell dokumentumban nevez6dnek el. A neves nézetek
(Named Views) tartalmazzak:

e A szabvanyos orientaciokat (eldl, felul, axonometrikus, és igy tovabb)

e Aktualis modell nézeteket
e Egyedi neves nézeteket

Ki kell jeloli a nézet orientacidjat, amikor behozzuk a rajzba.

Vetitett nézet (Projected Views)

A szekrény hatan fontos részletek vannak, amiket meg kell mutatni.
Készitsen egy hatulnézetet (Back View). Vetitse a jobbnézetet, és tegye a
jobb oldalra. A Vetitett nézetek meréleges vetitései a meglévd nézeteknek.

'| Hatulnézet

1
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Nézet megjelenités és egyvonalusag (View Display and Alignment)

Kulonféle megjelenitési modokat valaszthat a rajzi nézetekhez. A Mosogato
szekrény lapon a hatulnézeten alkalmazva a Hidden Lines Removed (HLR,
Nem lathato élek ki) parancsot. A szabvanyos 3 nézetben a nem lathato
éleket Hidden Lines Visible (HLV, Nem lathato élek be) abrazolja. (A nem
lathato élek szurkék a képernydn, de szaggatott vonalként kerulnek
nyomtatasra.) Az axonometrikus nézet arnyékolt modban latszik.

: ';,l.' e ‘,.:_._)
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Néhany nézet automatikusan egyvonalba rendezett, azonban megtorhet6 az
egyvonalusag. A szabvanyos 3 nézet egyvonalu, igy ha mozgatja az
elolnézetet, az elolnézet és a jobbnézet egyltt mozog. A jobbnézetet
mozgathatja fuggetlenul vizszintes iranyban, fuggélegesen nem. A
fellinézetet mozgathatja fuUggetlenul figgdlegesen, de vizszintesen nem.

A metszetek, vetitett nézetek, és a kiegészité nézetek automatikusan
egyvonaluak a nézetnyilak iranyaval. A nagyitott nézet (Detail View)
alapértelmezésként nem egyvonalu.

Egyvonaluva tehet nézeteket, amik nem automatikusan egyvonaluak.
Példaul: a hatulnézet vizszintesen egyvonalu a jobbnézettel, ami
alapértelmezéskeént egyvonalu az eldlnézettel.

A megjelenitésrdl, elrejtésrol, és a nézetek egyvonalusagardl tovabbi
%’ informacidért nézze meg a Drawing View Alignment and Display-t,
a SolidWorks Online User’s Guide-ban.
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4. fejezet: Rajzok
Méretek

A SolidWorks rajzokban a méretek asszociativak a modellel. A modell
valtozasai visszatukroz6dnek a rajzon és viszont.

Jellemzben az alkatrészben az alkotoelemek készitésekor hasznalt
méreteket illeszti be a rajzba. A modell méreteinek megvaltoztatasakor frissul
a rajz, €s a rajz méreteinek megvaltoztatasakor frissul a modell.

Adhat méreteket is egy rajzhoz, de ezek referencia méretek, és kiadddoak:
nem tudja szerkeszteni a referencia méretek értékét a modell médositasahoz.
Azonban a referencia méretek értéke megvaltozik, ha a modell médosul.

Beallithatja a mértékegységet (milliméter, hivelyk, és igy tovabb) és a rajzi
szabvanyt (ISO, ANSI, és igy tovabb) a részletes beallitasoknal. A szekrény
milliméterben van az ISO szabvany szerint.

A rajzok méreteir6l tovabbi informacidért nézze meg a
Dimensions Overview-t, a SolidWorks Online User’s Guide-ban.

Modell részek beillesztése (Insert Model Items)

lllessze be a modell méreteit a szekrény
rajzaba egy mivelettel a Modell részek
beillesztése segitségevel. Beilleszthet
részeket egy kijelolt alkotéelemhez, egy
Osszeallitas komponenshez, egy rajzi
nézethez, vagy az 6sszes nézethez.

15
,]Nr_
|

:

Amikor minden rész beillesztésre kerult (mint a

példaban), a méretek és a jeldlések a —
leghelyesebb nézeten jelennek meg. A rész 100
nézeteken megjelend nagyitott nézeten vagy
metszeten 1év6 alkotoelemeket méretezze
el6szor.

&35

55
20
30

00

Miutan beillesztette a méreteket, at tudja huzni
a helyére. Huzza at masik nézetre, rejtse el,
szerkessze a tulajdonsagait, és igy tovabb. i

500

C

70

Ha a modell tartalmaz jeldléseket, azokat is
beillesztheti a rajzokba ugyanezzel az &0
eljarassal.

15
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4. fejezet: Rajzok

Referencia méretek (Reference Dimensions)

100 (——

A hatulnézet a Mosogato6 szekrény rajzlapon |
tartalmaz méreteket a bemen6- és a o
lefolydcsovek furataihoz. N
Adjon referencia méreteket a furatok e 5
helyének meghatarozasahoz. Valaszthatja a ™
meéretezést, ami automatikusan zarojelbe
teszi a referencia méreteket.
A rajzhoz adhato referencia méretek masik
tipusa az Alapvonal méretek (Baseline
Dimensions) és az Bazisalapu méretek
(Ordinate Dimensions). Példaul: hozzaadhat 245
Bazisalapu méreteket a szekrény 775
eldlnézetéhez, ahogy latszik. Méretezhet
éleket, csucsokat, és iveket. A méretvonalak | 505
automatikusan megtornek elkerulve az 05 565
atfedést. Megjelenitheti a Bazisalapu '
méreteket a lanc nélkul is (a nyilak a
méretsegeédvonalak kozott).

140

| &5
Furat adatok (Hole Callouts) s b 50

A furatok méretének és mélységének meghatarozasahoz a szekrényen, adja

hozza a Furat adatokat (Hole Callouts, jelolések, mint a méretek is) a
hatulnézethez.

Meghatarozhatja a Furat adatokat akkor,
amikor furatokat készit a modellen a Furat
varazsléval (Hole Wizard), A Furat \\O
varazsloé elkésziti a felhasznalé altal “
meghatarozott furatok helyét a @20 THRU
rogzitéelemekhez (Fastener), mint a 1
hengeresfejl és a sulyesztettfejl
csavarok, kupos furatok, és igy tovabb. Az
informacidk az atmérérél, a mélységrol, a
hengeres sullyesztésrél, és igy tovabb,

@55 THRU |

amik a Furat varazslo tervezési adatainak
részei a Furat adatok részéveé valnak.
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4. fejezet: Rajzok

Jeldlések (Annotations)

Szamos jelolés érhetd el az eszkodztarbol és a menubdl, a kovetkezbket is
beleértve:

Jegyzet (Note)

Geometriai tlrés szimbolum (Geometric Tolerance Symbol)
Bazisjel szimbolum (Datum Feature Symbol)

Kozpontjel (Center Mark)

Fellleti érdesség szimbdlum (Surface Finish Symbol)
Bazis cél szimbolum (Datum Target Symbol)

Hegesztési szimbdlum (Weld Symbol)

Tételezés és Halmozott tételezés (Balloon and Stacked Balloon)
Blokk (Block)

Tort mutatévonal (Multi-jog Leader)

Sraffozas (Area Hatch)

Szegecs szimbolum (Dowel Pin Symbol)

A legtobb jelolés hozzaadhat6 az alkatrészhez és az 0sszeallitashoz, majd
automatikusan beilleszt6dik a rajzba ugyanolyan modon, ahogy a méretek
illesztédnek be. Néhany jelolés (tételezések, kdzpontjelek, blokkok, tort
mutatd vonalak, furat adatok, sraffozas, és szegecsjeldlés) csak a rajzokban
elérhetd.

A jeldlésekrél tovabbi informacidért nézze meg a
Annotations Overview-t, a SolidWorks Online User’s Guide-ban.

Geometriai tlirés és Bazisjel szimbolum (Geometric Tolerance and Datum Feature Symbol)

A szekrény jobbnézetében a szekrény hatso éléehez !
Geometriai tlirés van megadva, aminek
parhuzamossaga 10mm-re térhet el az eltlsd élétol.

A Geometriai tlirés szimbolum szamos gyartasi
elGirast hataroz meg, egyesitve a Bazisjellel, ahogy |
az latszik a példaban. Ezeket a szimbdlumokat L
alkatrészek, és Osszeallitasok vazlataiban és

rajzaiban illesztheti be.

Meghatarozhatja a Bazisjelnél: a bazis betljét, a keretét —négyzet vagy kor-,
és mas jellemzéit.

A Geometriai tirésnek lehet szamos része szimbolumokkal, szamokkal és
bazis betlkkel. A mutatovonal lehet egy vagy tobb, és egyenes, ivelt,
merdleges, vagy tort alaku.
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4. fejezet: Rajzok
Kozpontjelek (Center Marks)

Adjon a furatokhoz kozpontjelet a szekrény hatulnézetén. ;
Kézpontjelet kdrokre és ivekre tehet. A kézpontjelek _ @ :
hasznalhatok referenciaként a méretezéshez. é ¢

A kozpontjeleket forgathatja, meghatarozhatja a méretét, és kivalaszthatja
hogy a kiterjesztett tengelyvonalakkal, vagy azok nélkul abrazolja.

hozzaadasat a rajzokhoz tartalmazoé leckét az Online Tutorial -

ﬂ A szarmaztatott nézeteket, jeloléseket, és a robbantott nézetek
ban talalja, a Advanced Drawings-nal.

Ez a teljes Mosogato szekrény rajzlap.
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4. fejezet: Rajzok

Csap Osszeallitas rajza

A csap 0Osszeallitas rajz tartalmaz néhany szarmaztatott nézetet és jelolést.
Robbantas vonal (Explode Lines)

lllesszen be egy axonometrikus Neves nézetet a csap
Osszeallitas robbantott konfiguracidjarol, robbantasi
vonalakkal a Csap 0sszeallitas rajzlap jobboldalara. A
robbantasi vonalak mutatjak az 6sszeallitas
komponensei kdzotti kapesolatot.

A robbantasi vonalakat az 6sszeallitasban adja hozza
egy Robbantasi vonal vazlatban. Arrébb tudja tenni a
vonalakat, amennyiben az szukséges. A vonalak
kétpont-vonalként lathatoak.

Szarmaztatott nézetek (Derived Views)

A szarmaztatott nézeteket a szabvanyos nézetekbdl készitjuk. A rajzban a
szabvanyos 3 nézettel, vagy egy neves nézettel készithet mas nézeteket a
modellhez valo visszatérés nélkul. lllesszen be egy felllnézetet a csap
Osszeallitasrol a rajzlap bal felsé részére.

Metszetek (Section Views)

A csapkifolyd metszete a csap 6sszeallitas rajzlapjan mutatja a kifolydcs6
falvastagsagat és csatlakozasat. A csap Osszeallitas felllnézetébe illessze be
a metszet alapjat.

A

A-A(1:2)
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4. fejezet: Rajzok

A metszetvonallal elvagva a szul6 nézetet elkészitheti a metszetet a rajzban.
A metszet lehet egyenes, vagy egy kiteritett metszet, amit egy Iépcsés
metszetvonal hataroz meg.

Az elmetszett komponens automatikusan sraffozodik. Szerkesztheti a
sraffozas tulajdonsagait (minta, méretarany, és szog).

Nagyitott nézetek (Detail Views)

A kifolyocs6 csatlakozasat egy nagyitott nézet
mutatja. A szulénézet a metszet.

PR

A nagyitott nézetek mutatjak egy derékszogl nézet,
3D nézet, vagy metszet részletét, altalaban egy
nagyobb méretaranyban.

Szerkesztheti a profil stilusat, cimkéjét, és
betltipusat. A példa mutatja a kapcsolddas tipusat.
Mas stilusok tartalmaznak megszakitott kort és a
betljelolést mutatéval, vagy a nélkal. A
alapértelmezés koveti a dokumentum nagyitasi
szabvanyat. S

Kiegészitd rajzi nézetek (Additional Drawing Views)

A Csap Osszeallitasi rajzan a csapfogantyuk mozgasi tartomanyat egy
Valtakozohelyzet nézet (Alternate Position View) mutatja.

A Valtakozbéhelyzet nézetek mutathatnak egy, vagy
tobb poziciot ugyanabban a nézetben, gyakran egy i o
0sszeallitas komponens teljes mozgasi tartomanyat. \ Y
A nézetek kétpont-vonallal lathatdéak a rajzokon.

Mas elérhet6 rajzi nézetek a kovetkezbek:

o Kiegészité nézet (Auxiliary View). Vetités a 9
referencia él normalisara.

o Nézet levagas (Crop View). A rajzolt profilon kival minden torlédik.

o Kitorés (Broken-out Section). Eltavolitja az anyagot egy profilon belll,
hogy lathatoak legyenek a belsé részletek.

o Tort nézetek (Broken View). Egy hosszu alkatrész egy részét
eltavolitja, egy egységes kivagassal.

A rajzi nézetekrdl tovabbi informacioért nézze meg a
Derived Drawing Views-t, a SolidWorks Online User’s Guide-ban.
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4. fejezet: Rajzok

Jegyzetek és mas jelolések

Jegyzetek és tort mutatovonalak C@D

Adjon jegyzetet fok szimbdélummal a
Valtakozohelyzet nézet jobb oldalara. lllesszen be
egy masik jegyzetet tort mutatovonallal a robbantott
csap nézethez. i
o
A jegyzet szabadon mozgathatd, mint az e!_sé E e
példaban, vagy ramutathat egy elemre (felllet, él, OF VALVES
csucs) a dokumentumban, mint a masodik
példaban. %

&

|
Egy jegyzet tartalmazhat szoveget, szimbdlumokat, :
hatart, parametrikus szoveget, és hiperhivatkozast. i
A szOveg igazithato. A mutatovonal lehet egyenes,
ivelt, vagy tort.

Csatolhat jegyzeteket a rendszer- és egyedi
tulajdonsagokhoz is. A tulajdonsagok csatolasa
biztositja, hogy ha a modell valtozik, frissul a rajz. e e TING

FAUCET ASSEMB LY
TOr SIMK

Fellleti érdesség szimbolum (Surface Finish Symbol)

lllesszen be egy Fellleti érdesség
szimbolumot a robbantott nézetben a
fogantyura, meghatarozni a korre munkalt
rész feluleti érdességeét.

Hozzaadhat Fellleti érdesség szimbolumot
alkatrész, 0sszeallitas, vagy rajz
dokumentumhoz is. Tobbféle szimbodlumot is
beilleszthet, és egy szimbolum tobb
masolatat is. A mutatovonal lehet egyenes,
ivelt, vagy tort.

Néhany tulajdonsagat meghatarozhatja a Feluleti érdesség szimbolumnak,
beleértve a szimbdlum tipusat, a helyzetének iranyat, az érdességet, a
gyartasi eljarast, az anyag eltavolitast és a poziciojat.
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4. fejezet: Rajzok

Ez a teljes Csap dsszeallitas rajza.
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4. fejezet: Rajzok
Mosogato osszeallitas rajza

A Mosogato osszeallitas rajzlapra illessze be a mosogato O0sszeallitas egy

robbantott nézetét, egy axonometrikus nézetet, egy darabjegyzeket, és a
tételezeést.

A darabjegyzék (BOM, Bill of Materials) egy tablazat, ami tartalmazza az
Osszeallitas komponenseinek listajat, a gyartashoz szukséges informaciokkal.
Ha az 0sszeallitas vagy a komponensei valtoznak, frissul a darabjegyzék.

Robbantott nézetek (Exploded Views)

A rajzlap jobb oldalan egy robbantott nézet lathaté a mosogat6
osszeallitasrol. A robbantott nézet a neves nézet egyik verzioja, és az
Osszeallitas dokumentum konfiguracidja hatarozza meg.

lllesszen be még egy axonometrikus neves nézetet a teljes 0sszeallitasrol, a
baloldal aljara.
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4. fejezet: Rajzok

Darabjegyzék (Bill of Materials)

lllesszen be egy darabjegyzéket a Mosogatd osszeallitas rajzlapra, a bal

felsé sarokba horgonyozva, a kereten beldl.

0 i ] i
ITEM NO.|QTY.|PART NO. DESCRIPTICON
| I {cabkinet Vanity Cabinet
2 l|ctriop Countertop with Basic
0 3 | [favcet Fauvcet Sub-assembly
1| favcet Spigot
2| faucet_handle |FaucetHandle
. 4 2 supply_piping Piping [Supply)
L 1 [waste_piping Piping [Waste]
& 1 [hinge Hinge [Cabinet)
o 7 1 [hinge_a Hinge [Door]
8 1 [pin Pin [Hinge)
2 1 {door DoorSub-assembly
- 1| door Door
41 molding Coor Molding

Amikor beilleszt egy darabjegyzéket, valaszthat darabjegyzék sablonokat
szamos oszloppal az adatoknak, mint tételszam, darabszam, alkatrész szam,
leiras, anyag, befoglalé méret, eladasi szam, és suly. Készithet és menthet
egyedi BOM sablonokat is.

A SolidWorks automatikusan kitolti a tételszam, darabszam, és az alkatrész
szam oszlopokat. A tételszamozas abban a sorrendben van, ahogy a modell
Osszeéplilt. A példaban a szerkesztett BOM és kitoltott a leiras mezd lathaté.

A rajzlapon beallithat horgonypontot a BOM-nak.

Tovabbi informaciéért nézze meg a Bill of Materilas Overview-t, a
SolidWorks Online User’s Guide-ban.

Tételezés és Halmozott tételezés

Adjon tételezést és halmozott tételezést a robbantott 0sszeallitas
komponenseihez, ahogy a kdvetkez6 oldalon lathato.

A halmozott tételezésnek egy mutatévonala van egy sor tételhez.
Halmozhatja a tételeket fugg6legesen vagy vizszintesen.

Beilleszthet tételezést O0sszeallitasba és rajzba. Beallithatja a stilusat,
meéretét, és a tételek informaciojanak tipusat. A példaban a tételeket a
tételszamok mutatjak a korben megegyezéen a BOM-mal. Néhany tétel lehet
négyzet, haromszog, otszog, gyémant alaku, alahuzott és osztott korben is.
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A tételekben az informacié tipusa a tételszamon
kivul lehet darabszam, vagy egyedi tétel. A
darabszamot gyakran tuntetik fel az osztott kor
alsé részében. Egyedi tételnél barmilyen
szOveget begépelhet. Az egyedi tétel jol
hasznalhaté példaul ragasztok vagy folyadékok
meghatarozasahoz.

A darabjegyzéket és a
tételezést tartalmazé leckét az
Online Tutorial -ban talalja, a
Bill of Materials-nal.

Alabb lathaté a kész Mosogatd osszeallitas rajza.
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Mérndki feladatok

A SolidWorks tartalmaz szamos eszkozt és funkcidt, amik segitenek befejezni egy
feladatot, kulonosen a modell tervezést. Ezek a feladatok tartalmazzak az
alkatrészek variacidinak készitését, fajl importalast a tobbi CAD rendszerbdl a
SolidWorks modelljébe, és igy tovabb.

Ez a fejezet arra fokuszal, hogy a SolidWorks hogyan segit véghez vinni a
mérnoki feladatokat, beleértve:

%

%

Design Tables. Epitsen konfiguracidkat beagyazott tablaztok segitségével.

Dimension Revision. Frissitse a referencia dokumentumokat, amikor valtozik
a modell.

Import és Export. Importaljon és exportaljon valtozatos fajl formatumokat.

Reload and Replace. Frissitse a megosztott dokumentumokat és cserélje ki a
referencia dokumentumra.

COSMOSXpress. Szimulaljon tervezési ciklusokat az elkészitett
alkatrészekhez.

Application Programming Interface (API). Szabja testre a SolidWorks-0t és
csOkkentse a tervezeési idot.

eDrawings. Készitsen kicsi SolidWorks fajlokat €és mutassa meg masoknak is
a modelljeit.

FeatureWorks. Ismerjen fel alkotoelemeket, mint SolidWorks alkotéelemeket
egy importalt fajlbdl.

PhotoWorks. Készitsen a modelljérél fotorealisztikus képeket.

SolidWorks 3D Instant Website. Készitsen egy weboldalt, ami tartalmazza a
SolidWorks modelljeit.

SolidWorks Animator. Animalja a SolidWorks 0sszeallitasokat és készitsen
.avi fajlokat.

SolidWorks Explorer. Kezelje és szervezze a SolidWorks fajljait.

SolidWorks Toolbox. A szabvanyos alkatrészek kdnyvtara, amiket
osszeallitasokba illeszthet.

SolidWorks Utilities. Ellen6rizzen és szerkesszen egyéni alkatrészeket, és
hasonlitsa 0ssze az alkotoelemeket és az alkatrészek geometriajat. Masoljon
alkotoelem paramétereket egyik alkatrészbdl a masikba.
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5. fejezet: Mérnoki feladatok

Tervez6i tablazatok (Design Tables)

A tervezdi tablazatok lehetdve teszik, hogy megeépitse egy alkatrész
konfiguracidit, a tablazatbeli adatokat alkalmazva az alkatrész méreteihez.

A 2. fejezetben a diszitéléchez készitett konfiguracidkat két kildonb6zo
hosszal egy alkatrész fajlban tarolhatja. Amig a KonfiguracioKezel6 segit
szervezni a konfiguraciokat, a tervezéi tablazat segit szamos konfiguraciot
tablazatosan kezelni.

Példaul: a csap fogantyuhoz készithet tobb konfiguraciot, mert nem tetszhet
minden vevének ugyanaz a stilus. A SolidWorks-ben készithet szamos
kulonb6z6 stilusu fogantyut egy alkatrész fajlban, egy tervezdi tablaval.

A kovetkez6 tervezéi tablazat mutatja a fogantyu készitéséhez hasznalt

paramétereket:
A | B | c | o |E|
I [Desicn Table for: faucet_handle
m = g
. . m .
Dimension L G i & Suppression
names Q g g - state
= [ [ —
: . 3 ® i A
Configuration < o o i
names 2w =3 E ) B
3 |defaut 14 4 45U
4 [thin_base 7 4 4o Dimension and
5 |wide_base 20 a0 45 11 -
- suppression
_B [tall_baze 15 &0 451 lpp
7 |lang_handle 15 4 453 NARIES

Az els6 oszlop tartalmazza a konfiguracio nevét. A konfiguracio nevek
hatarozzak meg a tablazatbdl generalt fogantyuk tipusat.

A legjobb értelImes nevet adni minden konfiguracidnak. Ez megdvja a
komplex alkatrészek és 0sszeallitasok 0sszetévesztésétdl, és segit
masoknak, akik ezt a modellt hasznaljak.

A kovetkez6 harom oszlop tartalmazza a méretneveket és értékeket. Amikor
a tablazatban megvaltoztat egy értéket, a konfiguracio frissil a megadott
értékkel.

Az utolso oszlop tartalmazza a lekerekités letiltott allapotat. A méretértékek
megvaltoztatasan kivul megvaltoztathatja a lekerekités letiltott allapotat a
tablazatban. Az alkotoelem lehet letiltott (S) vagy aktivalt (U).

Bevezetés a SolidWorks-be
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Minden konfiguracidoban egy érték lett
megvaltoztatva az alapértelmezett
konfiguraciéhoz képest. Az értékek és a
letiltas allapota hataroz meg minden
konfiguraciét, ahogy latszik.

Configuration Model view
name

default

A tervezdbi tablazatot tartalmazo
leckét az Online Tutorial -ban
talalja, a Design Table-nél.

thin base

Méret ellenbrzés (Dimension Revision)

wide base

tall base

long_handle

Amikor médositja egy modell méretét, frisstl a modell €és minden SolidWorks
dokumentum, aminek a referenciaja. Példaul: ha megvaltoztatja egy alkatrész
kihuzasanak hosszat, a vele kapcsolatban 1év6 0sszeallitas és rajz szintén

frissul.

Még pontosabban, ha a csap kifolydét 100mm hosszura tervezte egy
mosogatopulthoz, de a vevének sziksége van egy hosszabb kifolyora, hogy
hozzaillessze egy hasznalhaté6 mosogatohoz, akkor modosithatja a kifolyo
méretét barmilyen hosszusagura. A vele kapcsolatban |évd 0sszeallitas és
rajz szintén frissul.

L

Criginal spigot Revised spigot Revised assembly Revised drawing
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Import €s Export

Importalhat és exportalhat szamos kulonb6zé fajl formatumot a SolidWorks-be és —bdl. A
SolidWorks lehetévé teszi, hogy megnyisson felépitéseket, igy megoszthat fajlokat egy
széles felhasznaldi bazis kdzott.

Gondolja at, ha a vallalata egy olyan kereskeddvel dolgozik, aki egy masik CAD rendszert
hasznal. A SolidWorks import és export funkciéjaval megoszthat fajlokat a vallalatok
kozott. Ez még tobb rugalmassagot enged meg a tervezési eljaras alatt.

Az importalast és exportalast tartalmazé leckét az Online
ﬂ Tutorial -ban talalja, a Import/Export-nal.

’

Ujratoltés és Csere (Reload and Replace

Ujratoltés (Reload)
Frissitheti a megosztott dokumentumokat betdltve a legutobbi verziot, beleértve a
kollégajanak médositasait is.

Feltételezve, hogy egy SolidWorks dsszeallitassal dolgozik, és egy munkatars frissitett
egy Osszeallitas komponenst, betdltheti az ellen6rzott komponenst, és a SolidWorks
automatikusan frissiti az 6sszeallitast. Ez kdnnyebb, mint bezarni az dsszeallitast, majd
ujra megnyitni azt az ellenérzott alkatrésszel.

Kicserélés (Replace)
Kicserélheti a referencia dokumentumot egy masik dokumentumra a halézatrol.
Példaul: gondolja at, hogy a csap aldsszeallitassal dolgozik, mikdzben egy masik mérnok

a csoportbol tervez egy olcsébb fogantyut. Globalisan kicserélheti a mostani fogantyut az
ujra anélkll, hogy tordlte és ujra betdltotte volna mindegyik fogantyut.

Current sub-assembly New handle New sub-assembly

Amikor kicserél egy komponenst, az eredeti alkatrészben hasznalt kényszerek
alkalmazodnak a kicserélt alkatrészben, ahol lehetséges. Biztositani kell, hogy a
kényszerek megmaradjanak. Nevezze at a megfelel6 éleket és felluleteket a kicserélt
alkatrészben, hogy megegyezzenek az eredeti alkatrész éleinek és fellileteinek neveivel.

Bevezetés a SolidWorks-be
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COSMOSXpress

A COSMOSXpress tervezeési ciklusokat szimulal az elkészitett alkatrészekhez.
COSMOSXpress-szel csOkkentheti a draga idérablo prototipus, és kulsé teszteket.

Példaul: ellendrizni akarja egy er6 hatasat a csapon. COSMOSXpress szimulalja a
tervezési ciklusokat és szolgaltatja az elmozdulas és az igénybevétel eredményeit. A
program megmutatja a veszélyes terlleteket és a csap kulonb6zé teruleteinek biztonsagi
szintjeit. Az eredményeken alapulva megerdsitheti a nem biztonsagos teruleteket, és
eltavolithat anyagot a tulméretezett tertletekrél.

Critical area
Original shape I,f-’"
Force " 7’7
Support
PP . Farce

Stress distribution on deformed shape

A COSMOSXpress-t tartalmazo leckét az Online Tutorial -ban
talalja, a COSMOSXpress-nél.

Application Programming Interface (API)

A SolidWorks Application Programming Interface (API) egy OLE programozé felllet a
SolidWorks-hoz. Az API funkciok ezreit tartalmazza, amiket Visual Basic-bdl, VBA-bol
(Excel, Access, és igy tovabb), C-bél, C++-bdl, vagy a SolidWorks makrobdl hivhat be.
Ezek a funkcidk kozvetlen hozzaférést szolgaltatnak a SolidWorks mikodésehez.

Az APIl-val testreszabhatja a SolidWorks-0t a tervezeési id6 csokkentéséhez. Végrehajthat
kotegelt miveleteket, automatikusan telepithet rajz dokumentumokat nézetekkel vagy
méretekkel, elkészitheti a sajat PropertyManager-ét. Es igy tovabb.

Példaul: amikor egy programot hasznal beallithatja a rendszer beallitasokat, hogy
tertreszabja a munka kdrnyezetét. A SolidWorks-ben ezek a beallitasok, beleértve a
rendszer szineket, alapértelmezett sablonokat, és teljesitmény beallitasokat. Az API-val
beallithatja a rendszer beallitasokat anélkul, hogy egyenként allitgatna azokat. Inkabb
hasznalja az API-t automatikusan beallitani az 6sszes beallitast. Ezzel a modszerrel, a
beallitasok egyszeri programozasaval idét takarit meg.

Tovabbi informacioért nézze meg az API online sugo fijljat, vagy a
SolidWorks honlapjan az APl Support oldalt
(http://www.solidworks.com/html/products/api).

Bevezetés a SolidWorks-be
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eDrawings

Az eDrawings kikuszoboli a kommunikacios korlatokat, amikkel a tervez6k és
a mérnokok naponta foglalkoznak. Készithet eDrawing fajlokat alkatrészbdl,
osszeallitasbdl, vagy rajzbdl, majd elktldheti emailben ezeket az eDrawing
fajlokat masoknak gyorsan megnézni.

Példaul: On egy tavoli tigyféllel dolgozik, és el kell kiildeni egy modellt
jovahagyasra. Gyakran a fajl mérete tul nagy, hogy elkuldje emailben.
Azonban, ha a SolidWorks modelljét eDrawing fajlként menti el, sokkal kisebb
verziot kuldhet el az Ugyfélnek.

Megnézheti az eDrawing fajlokat eDrawing Viewer-rel, amit ingyen letOlthet a
SolidWorks weboldalarol.

Az eDrawing fajlok a kovetkezd tulajdonsagokkal rendelkeznek:

¢ Nagyon kicsi fajlok. Kuldjon eDrawing-okat emailben. Lényegesen
kisebb méretliek az eredetihez képest. Az eDrawing praktikussa teszi a
fajlok kildését emailen, még a lassu kapcsolaton keresztll is.

o Beépitett nézéke. Nézze meg az eDrawing-okat azonnal. Egy
Windows-os szamitdégépen barki megnézhet eDrawing-okat, semmilyen
CAD program nem szukséges hozza. Az eDrawing Viewer-t be tudja
agyazni, amikor fajlt kuld emailen.

Az eDrawing fajlokat jelentésen konnyebb megérteni, mint a hagyomanyos
2D rajzokat. A kovetkezd tulajdonsagok segitenek legydzni az altalanos
korlatokat, a hatékonyabb 2D rajz kommunikacioért:

e Elrendezések. Nyisson nézetet egy rajzban, és rendezze azokat
barmilyen moédon ahogy 6haijtja, tekintet nélkul az eredeti rajzon lévé
nézetek elrendezéseére.

e Hyperlinking. Jarja be a nézeteket automatikusan, nézeteket vagy
nagyitasokat keresve. Klikkeljen a nézet jeldlésén, és a metszet vagy
nagyitas azonnal megjelenik az elrendezésben.

¢ 3D mutaté. Azonositsa és egyeztesse tobb nézetben a geometriat. A
3D mutato segit tajeékozodni tobb nézetben az alkotoelemek
ellenbrzésénél.

e Animacié. Demonstralja automatikusan, hogy a nézetek hogyan
kapcsoldédnak egymashoz.
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A valaszthat6é eDrawing Professional verzidval a kdvetkezd jarulékos
képességeket kapja:

o Keresztmetszet. Készitsen keresztmetszetet kulonféle sikokkal, hogy
teljesen ellenérizze a modellt.

¢ Megijelolés. Jeldljon meg fajlokat felhdkkel, szoveggel vagy geometriai
elemekkel. A jelol6 elemek kommentarokként illeszthetbk a fajlba.

o Mérés. Mérje meg a tavolsagot ket elem kozott.

o Komponensek mozgatasa. Mozgassa a komponenseket egy
Osszeallitasban, vagy egy rajzon.

o Konfiguraciok. Mentse el a SolidWorks konfiguraciok adatait, és nézze
meg a konfiguraciékat az eDrawing Viewer-ben.

¢ Robbantott nézetek. Mentse el a SolidWorks robbantott nézet
informacioit, és nézze meg a robbantott nézeteket az eDrawing Viewer-
ben.

P e ey e — - sl
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Cross-section view of the vanity with dimensions and comments

Az eDrawing programot tartalmazé leckét az Online Tutorial -ban
talalja, a eDrawings-nal.
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FeatureWorks

A FeatureWorks egy olyan program, ami felismeri az importalt testek
alkotéelemeit egy SolidWorks alkatrész dokumentumban. A felismert
alkotoelemekkel ugyanugy banik, mint a SolidWorks-ben készultekkel.
Szerkesztheti a felismert alkotéelemek definicidjat, megvaltoztathatja a
paramétereit. A vazlaton alapulé alkotoelemeknél, szerkesztheti a vazlatot, a
modell geometriajanak megvaltoztatasahoz. A FeatureWorks els6dlegesen a
forgacsolt és a lemez alkatrészekhez van tervezve.

TételezzUk fel, hogy .step fajljai vannak a vallalatanak, és a SolidWorks-ben
akarja hasznalni azokat. Hasznalhatja a FeatureWorks-06t felismerni minden
alkotoelemet SolidWorks alkotéelemkeént. Ezen a médon nem kell ujra
modellezni egy ugyanolyan alkatrészt.

A FeatureWorks programot tartalmazé leckét az Online Tutorial -ban
talalja, a FeatureWorks-nél.

PhotoWorks

A PhotoWorks egy renderel6 program, ami lehetéve teszi fotorealisztikus
képek készitését a SolidWorks modellekrdl.

A PhotoWorks-szel meghatarozhatja a modell feltletének tulajdonsagait ugy,
mint szin, textura, visszaverddeés, és atlatszosag. A PhotoWorks tartalmaz
egy konyvtarat a felllet texturakrol (fémek, mianyagok, és igy tovabb) és
azon kivul hasznalhat még sajat készitésl képeket texturaként, anyagkeént,
diszletként, és logoként.

Lehet, hogy a vallalatanak katalégusa tartalmaz szamos marvanyt kalonb6z6
szinekben. A mosogato formaja ugyan az, kivéve a szinét. A PhotoWorks-
ben elkészitheti a pultot kilonb6z6 marvany szinekkel, majd megmutathatja a
képeket a katalogusaban.

A PhotWorks programot tartalmazo leckét az Online Tutorial -ban
talalja, a PhotoWorks-nél.
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SolidWorks 3D Instant Website

A SolidWorks 3D Instant Website lehet6vé teszi, hogy a SolidWorks-bdl
készitsen egy weboldalt.

Példaul: ha a vallalata mosogaté szekrényeket készit, és kulonbozo
beszallitdi vannak szerte az orszagban, készithet egy weboldalt, hogy a
beszallitok lassak a termékét. Egy egérkattintassal elkészithet a weboldalt a
biztonsagos SolidWorks szerveren, vagy egy helyi vagy halézati meghajton.
Ezen a mdédon szamos beszallito lathatja a termékét, hozzaadhat
megjegyzeseket, és igy tovabb.
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A weboldal egy sablonra és stilusra épul, amit testreszabhat. Az
alapértelmezett sablon, amit a SolidWorks 3D instant Website tartalmaz:

o Beagyazott néz6kek alkatrészekhez, 0sszeallitasokhoz és rajzokhoz.
e Egy megjegyzeés rész, ahol latogatok leirhatjak véleményuket.

o A vallalatanak elérhet6ségei, a honlapjahoz valo linkkel.
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SolidWorks Animator

A SolidWorks Animator-ral animalhatja a SolidWorks 0sszeallitasokat és rogzitheti a
mozgast. A SolidWorks Animator .avi fajlokat készit, amit minden Windows alapu
szamitégépen lejatszhat. A PhotoWorks-szel egyesilve a SolidWorks Animator készithet
fotorealisztikus animaciokat is.

Tételezzik fel, hogy a vallalata szerz6désben all egy versenytars vallalattal, ezért .avi
fajlokat készit, amik a termékeit mutatjak be. Ezen a médon a vevéi lathatjak a
szekrényajtot kinyitddni és becsukaodni, vagy a csap fogantyukat elfordulni. Az animacio
segit a vevoknek elképzelni a modelleket egy valds helyzetben.

A SolidWorks Animator lehet6veé teszi korbeforgd animacio készitését, egy robbantott
nézet animaciojat, vagy egy 0sszecsukodo nézet animaciojat. Azon kivul készithet
hatarozott mozgasutvonalat tdbb komponensnek a SolidWorks 6sszeallitasban.

A SolidWorks Animator programot tartalmazo leckét az Online
ﬂ Tutorial -ban talalja, a SolidWorks Animator-nal.

SolidWorks Explorer

A SolidWorks Explorer egy fajlkezel6 eszkdz, amit arra terveztek, hogy olyan feladatokat
hajtson végre, mint SolidWorks dokumentumok atnevezése, kicserélése, és masolasa.

A SolidWorks Explorer:

¢ Megmutatja a dokumentumok viszonyat rajzokhoz, alkatrészekhez,
Osszedllitdsokhoz.

e Masolja, atnevezi, vagy kicseréli a referencia dokumentumot. Lehetésége van
megkeresni és frissiteni a referenciakat a dokumentumokhoz.

e Adatokat, elébnézeteket, vagy bemend adatokat mutat, a beallitassal megegyezden.

Példaul: gondolja at, hogy at akarja nevezni a pultot countertop.sldprt-rél
countertop_with_sink.sldprt-re. Ha atnevezi az alkatrészt:

¢ Windows Explorer-ben. Néhany SolidWorks dokumentum referenciaja a
countertop.sldprt (mint a szekrény 6sszeallitas), igy nem ismeri fel a megvaltozott
nevl alkatrészt. Ezért a SolidWorks nem talalja majd az atnevezett alkatrészt, és az
nem jelenik meg az 6sszeallitasban.

o SolidWorks Expolrer-ben. A SolidWorks felismeri az atnevezett alkatrészt.
Néhany alkatrész frissll, az Uj nevl alkatrésznek megfeleléen.
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SolidWorks Toolbox

A SolidWorks Toolbox tartalmazza a szabvanyos alkatrészek konyvtarat, a
SolidWorks-be integralva. Valassza ki a szabvanyt és az alkatrész tipusat, és
illessze be fogd-és-vidd eljarassal az 6sszeallitasba.

Példaul: amikor csatlakoztatta a zsanért a szekrényhez, vagy
amikor odardgzitette a lefolydcsdvet a mosogatotalhoz, o
szabvanyos csavarokat és alatéteket hasznalt a SolidWorks
Toolbox-bdl. Ezen a médon nem kell kiegészitd alkatrészeket

késziteni, befejezni a szekrény 0sszeallitast.

Testreszabhatja a SolidWorks Toolbox alkatrész konyvtarat,
beleértve a vallalatanak szabvanyat is, vagy beleértve azokat
az alkatrészeket, amiket a leggyakrabban hasznal. Készithet
egy masolatot a SolidWorks Toolbox alkatrészeir6l, és
atszerkesztheti azokat ahogy szikséges.

A SolidWorks Toolbox tamogat szamos nemzetkdzi szabvanyt
beleértve: ANSI, BSI, CISC, DIN, ISO, és JIS.

Tovabba a SolidWorks Toolbox tartalmaz szamos meérnoki ’
eszkozt:

e Beam Calculator. Lehajlas és terhelés szamitasokat
végez szerkezeti acél keresztmetszeten.

¢ Bearing Calculator. Csapagyszamitasokat végez, ugy
mint teherbirasi becslés és élettartam érték.

e Cams. Vezetdpalyat készit teljesen definialt mozgas
utvonallal és kovet6elemmel. A vezérpalya lehet
korkords, vagy egyenes, 14 mozgas tipusbdl valaszthat. Szintén
beallithatja, hogy hogyan legyen a palya kivagva a kovet6éelemnek, és a
palya végig menjen vagy csak egy szakasz legyen.

e Grooves. Ipari szabvanyu O gydriket és rogzité gylriket (zeger)
készit a hengeres modellre.

e Structural Steel. A szerkezeti acélok keresztmetszetvazlatat hozza be
az alkatrészbe. A vazlat teljesen méretezett, és egyezik az ipari
szabvany méretekkel. Kihuzhatja a vazlatot SolidWorks-ben elkésziteni
a tartot.

A SolidWorks Toolbox programot tartalmazo leckét az Online Tutorial
ﬂ -ban talalja, a SolidWorks Toolbox-nal.
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SolidWorks Utilities

A SolidWorks Utilities eszk6zok csoportja, amelyek lehetéve teszik, hogy
ellendrizzen és szerkesszen egyedi alkatrészeket, és 0sszehasonlitson
alkatrészparok alkotéelemeit és test geometriait.

Példaul: a munkatarsa készit két hasonlé tipusu fogantyut, hasznalhatja a
Compare Features szolgaltatast 6sszehasonlitani az alkatrészeket. Ez a
szolgaltatas azonositja mindegyik alkatrész egyedulallo alkotéelemeit, igy
egyutt tud mikodni masokkal, és meg tudja hatarozni a legjobb tervezési
modszert.

A SolidWorks Utilities a kovetkez6 eszkozoket tartalmazza:

e Compare Features. Osszehasonlitja két alkatrész alkotoelemeit, és
megtalalja az egyformakat, a médositottakat, és az egyedulallo
alkotéelemeket.

e Compare Geometry. Két alkatrészben megkeresi a k6zds
térfogatelemeket.

e Geometry Analysis. Megtalalja a kis fellleteket, a rovid éleket, a
forgacsolt fellleteket, és igy tovabb.

¢ Find/Modify/Suppress. Megtalalja az alkotoelemet a megadott méret,
vagy mas megadott tulajdonsag alapjan, és kotegelt médban szerkeszti
azokat.

o Power Select. Elemeket jeldl ki (élek, hurkok, feluletek, vagy
alkotéelemek) egy alkatrészben a meghatarozott kritériumok alapjan.

e Feature Paint. Alkotéelem paramétereket masol (mint mélység és
méret) egyik alkotéelembdl egy masik kijeldltbe.

A SolidWorks Utilities programot tartalmazé leckét az Online Tutorial
-ban talalja, a SolidWorks Utilities-nél.
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Eszkoztarak elhelyezkedése, bovithetésége

Az eszkoztarak megjelenitése, és testreszabasa:

= Az egér jobbgombjaval kattintva barmelyik eszkoztaron megjelenik a
lista (nem tartalmazza az 6sszes elemet)

= Legordulé menu: View — Toolbars menupontban

= Legordulé menu: Tools — Customise -Toolbars fulon

= A beépulé modulok menujét aktivalni a legordulé menu: Tools — Add-
Ins... menupontban lehet

= A menuket ,testreszabni’”, azaz parancsokkal kiegésziteni, a
parancsokhoz gyorsbillentylket rendelni: a mar fent leirt jobbgombos
eljarassal (a lista aljan: Customise), vagy a legordulé menu:
Tools — Customise menupontban lehet.
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A funkciok feladata

A funkciok leirasa: (Koveti a SolidWorks 2004 sugdjanak sorrendjét. Lasd —
angolul-: SolidWorks Online User’s Guide — Tartalom — SolidWorks
Fundamentals - Toolbars)

1. 2D TO 3D eszkdztar: 2D rajzok 3D modellé konvertalasahoz. Néhany
funkcid hasznalhato6 a legtobb vazlatban is.

Gombok

Leiras

Front: A kijelOlt vazlat elemek valnak a 3D modell el6Inézetévé

Top: A kijelolt vazlat elemek valnak a 3D modell felilnézetéve

Right: A kijelOlt vazlat elemek valnak a 3D modell jobbnézetévé

Left: A kijelOlt vazlat elemek valnak a 3D modell balnézetévée

Bottom: A kijelolt vazlat elemek valnak a 3D modell alulnézetévé

Back: A kijelOlt vazlat elemek valnak a 3D modell hatulnézetéve

Auxiliary: A kijelolt vazlat elemek valnak a 3D modell kiegészitd
nézetéveé. Ehhez ki kell jelolni egy vonalat egy masik nézetben, hogy
pontosan meghatarozza az kiegészité szoget

Create sketch from selections: A kijelolt vazlat elemekbdl Uj vazlatot
készit. Igy tud késziteni egy vazlatot, és utana modositani azt mielott
modellt készit.

o e T e

Repair sketch: Kijavithatja a hibakat egy vazlatban akkor is, ha az mar
egy kihuzas, vagy kivagas alapja. Tipikus hibak az egymast atfed6
geometriak, kis rések, hézagok, sok kis rész, amik egy kulonallé
egységet alkotnak.

Align sketch: Jeloljon ki egy élet az egyik nézetben, amit egy vonalba
akar igazitani a masik nézetben kijelolt éllel. Fontos a kijelolések
sorrendje!!!

Extrude: Kihuzza a kijelolt vazlat részeket testmodellé. Nem szlUkséges
kijelolni hozza az egész vazlatot.

=) @) |-

Cut: Kivagja a modellbdl a kijelOlt vazlat részeket. Nem szikséges
kijelolni hozza az egész vazlatot.
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2. Align eszkoztar: a funkciok lehet6vé teszik, hogy csatlakoztassunk,
hozzarendeljunk magyarazatot, kommentart, megjegyzest, alaktirés jeleket, és
sok mast, egy rajzhoz, vagy metszethez. Lasd még: Aligning Annotations.

Gombok |Leiras
Leftmost: Az dsszes kijelolt csatolmany baloldali élét csatlakoztatja a
O+ 1z s
|.:.4_ balszélsé baloldali élehez.

Rightmost: Az 6sszes kijelolt csatolmany jobboldali élét csatlakoztatja
a jobbszélsb jobboldali élehez.

Uppermost: Az 0sszes kijelolt csatolmany felsé élét csatlakoztatja a
legfelsd fels6 éléhez.

IR

Lowermost: Az Osszes kijelOlt csatolmany alsé élét csatlakoztatja a
legalso also élehez.

o
O

Space evenly across: A tavolsag a legnagyobb tavolsag a
csatolmanyok kozott. (vizszintesen)

Space evenly down: A tavolsag a legnagyobb tavolsag a csatolmanyok
kozott. (fuggdlegesen)

Center horizontal: A csatolmanyok kdzepét 6sszekaoti a balszélsé
csatolmany kdzepével. (vizszintesen)

Center vertical: A csatolmanyok kézepét 6sszekoti a legfelsd
csatolmany kdzepével. (fliggdlegesen)

Compact horizontal: A csatolmanyok élét vizszintes irdnyban
csatlakoztatja egymashoz. A balszéls6t nem mozditja el.
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Compact vertical: A csatolmanyok élét fluggdleges iranyban
csatlakoztatja egymashoz. A legfels6t nem mozditja el.

3. Annoftations eszkoztar: L ehetévé teszi, hogy megjegyzéseket és
szimbolumokat csatoljunk rajokhoz, alkatrészekhez, dsszeallitasokhoz. Csak azok
a funkcidk alkalmazhatdéak egy dokumentumban, amik aktivak, a tobbi funkcid
ikonja szurke.

Gombok

Leiras

Note: Egy megjegyzés lehet szabadon mozgathato6, vagy helyhez
kotott, ami egy mutatonyillal, ami a dokumentum egy részére mutat
(felUlet, él, vagy csucsra). Tartalmazhat egyszerl szbveget,
szimbodlumot, parametrikus szoveget, hiperhivatkozast. A mutatonyil
lehet egyenes, ivelt, vagy ,multi-jog”.
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Surface Finish: Megadhat fellleti érdességet egy feluletre. Kijelolheti a
fellletet egy alkatrészen, 6sszeallitasban, vagy egy rajzban.

Geometric Tolerance: Megadhat alak-, és helyzettlirést barhol egy
rajzban, alkatrészen, 0sszeallitasban, vagy egy vazlatban.
Csatlakoztathatja ezt barhol egy méretvonalon.

Balloon: Beilleszthet tételezést, vagy ,buborék™ szoveget egy rajzba. A
buborék cimkéje mutatja az dsszeallitasban Iév6 alkatrészek
kapcsolatat, és a darabjegyzékbeli sorszamhoz koti azokat.

EINEIEN

Autoballoon: lllessze be buborékok csoportjat egy vagy tobb rajzi
nézetbe. A buborékok a megfelel6 nézetekbe illesztédnek be
folosleges masolatok nélkul. Meghatarozhatja azt is, hogy a
beilleszt6d6 buborékok készitsenek egy uj nézetet a rajzban.

Stacked Balloon: A halmozott buborékok csoportjahoz csak egy
mutatényil tartozik. Halmozhatja a buborékokat fuggélegesen vagy
vizszintesen. Beilleszthet halmozott buborékokat 6sszeallitasokba és
szerelési-, vagy 0sszeallitasirajzba.

Datum Feature Symbol: Csatlakoztathat bazis felulet jelet egy
alkatrészben, 6sszeallitasban egy sik feluletre, vagy egy referencia
sikra; egy rajzban egy feluletre, ami élnek latszik, vagy egy
metszetben 1évé fellletre; vagy egy alak-/ helyzettliirés szimbdélumra.

Weld Symbol: Amikor hegesztési varratot készit egy 0sszeallitasban, a
hegesztési varrat szimbolum automatikusan megjelenik mutatva a
varrat adatait. Megadhat onallé hegesztési varratot egy alkatrész,
osszeallitas, vagy rajz dokumentumban is.

Datum Target: Csatlakoztathat bazis cél szimbolumot egy modell
fellletéhez, vagy éléhez barmely dokumentumban.

Insert Block: Készithet, menthet, szerkeszthet blokkokat gyakran
hasznalt rajzi elemekbdl és beillesztheti azokat, olyanokat, mint
szabvanyos megjegyzesek, szovegmez06k, cimke poziciok, €s masok.

Model Items: Beszurhat méreteket, kommentarokat, és referencia
meéreteket a modellbdl a rajzba.

Center Mark: Kor-, és koriv kozéppont jeleket illeszthet be rajzokba. A
kozéppont jelek vonalai hasznalhatdak referenciaként a
meéretmegadasnal.

Centerline: Beszurhat kdzépvonalat rajzi nézetekbe automatikusan
vagy manualisan. A SolidWorks elkerulli a kétszeres kdzépvonal
hasznalatat.

Hole Callout: Furat adatok, csak rajzban hasznalhaté. Ha a modellen
modositja egy furat méretét, a hole callout automatikusan frissiti azt.
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Cosmetic Thread: Mutatja egy menetescsapon a magatmérét, vagy
egy menetesfurat névleges méretét és képes hasznalni a hole
calloutot.
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Multi-jog Leader: tort mutatovonal, hasznalhatja rajzban mutatényil
készitéséhez, annyi toréssel, amennyi kell, vagy egyszeri nyilak, ill.
blokkdiagrammok készitéséhez. Példaul ramutathat a rajzban egy
részre, akkor is, ha az tul bonyolult lenne egy egyenes vagy egy ives
mutatonyillal.

[

Dowel Pin Symbol: A rajzon megadhatunk szegecskotést furatokhoz
(korives élek és vazlatolt korok). A szimbolum alkalmazkodik a kijelolt
furat méretéhez.

Hole Table: A furat tablazat megadija egy rajzon a kijeldlt furatok helyét
€s méretét, egy kijelolt origotol. A program ellatja egy cimkével az
0sszes furatot, ami megegyezik a tablazatbeli sorral.

Bill of Materials (BOM): Darabjegyzéket illeszt be egy
Osszeallitasirajzba.

ERENE

Revision Table: Ellendrzeési listat lehet a rajzba illeszteni, ellendrzési
szimbodlumokkal, hogy kovethetd legyen a rajz.

Design Table: Mérettablazat lehetbvé teszi, hogy alkatrészcsaladok és
termékcsaladok méreteit adjuk meg Microsoft Excel munkafizetbe
agyazva.

Weldment Cut List: Hegesztési darablistat illeszt be a rajzba. EI6sz6r
el kell késziteni a lista elemeit egy hegesztési alkatrész modellben.
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4. Assembly eszkéztar: Osszedllitas eszkdztarral irdanyithatjuk, mozgathatjuk,
kapcsolhatjuk O0ssze az alkatrészeket egy 0sszeallitasban.

Gombok |Leiras

Insert Components: Alkatrész, vagy alosszeallitas illeszthet az
osszeallitasba.

New Part: Uj alkatrészt (vagy alésszeallitast) készithet az
Osszeallitason belll. Ez az egyetlen mddja, hogy a tobbi alkatrész
geometriajat hasznalja egy uj alkatrész tervezéséhez. Ez szabadon
modosithato fuggetlenll az 0sszeallitastdl. (Lasd még: Tervezesi
modszerek)

<&

New Assembly: Uj alésszeallitast készithet az dsszeallitason belill, az
osszeallitas hierarchiajanak barmely szintjén. Amihez szamos médon
adhat alkatrészeket.

Large Assembly Mode: Ez a funkcid a sok alkatrészt tartalmazé
osszeallitasok (500 — 1000, vagy még tobb) kezelését teszi lehetbvé
az el6re beallitott paraméterek alapjan.

Hide / Show Components: Beallithatja az alkatrészek lathatdsagat.
Teljesen eltuntethet egy alkatrészt, vagy 75%-ig atlatszova teheti.
Kikapcsolva az alkatrész lathatosagat akadaly nélkul tud dolgozni a
tobbi alkatrésszel.

Change Transparency: Megvaltoztathatja az alkatrészek lathatosagat.

& & ¥«
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Change Suppression State: A munkaterulettél fuggéen tervezhet,
meghatarozhatja egy alkatrész helyes elnyomasi statuszat. Ez
lecsokkenti a betoltott adatok mennyiségét és kiertékeli, ahogy
dogozik. igy az 6sszeallitas gyorsabban jelenitédik meg és frissitédik,
ezzel még hatékonyabba teheti a rendszer er6forrasainak hasznalatat.

)

Edit Component: Médosithat egy alkatrész az 6sszeallitason belll,
anélkul, hogy kilépne az dsszeallitasbdl.

Smart Fasteners: Automatikusan csapokat és csavarokat illeszt a
kijelolt furatokba. A beillesztendd csavar tipusat a Toolbox browserben
lehet beallitani.

Mate: Alkatrészeket kényszerekkel tarsithat 6ssze ugy, ahogyan a
valésagban is 0sszeszerelné azokat.

Move Component: Mozgathatjuk az alkatrészt szabadon, vagy adott
iranyban sikok mentén.

Rotate Component: Forgathatjuk az alkatrészt szabadon, vagy adott
tengelyek mentén.
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Replace Component: (Az 0sszeallitas és az alkatrészei szamos
ellendrzésen és valtozatason mehetnek at egy tervezési ciklusban. Ez
kulonosen igaz tobbfelhasznalds kornyezetben, ahol mindenki a sajat,
egyedi munkaival dolgozik.) Ez egy biztonsagos, és hatékony madija
az Osszeallitas frissitésének, és a szlkséges alkatrészek cseréjének.

T
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Replace Mate Entities: Kicserélhetdk, illetve Ujradefinialhatéak a
megadott tarsitasok.

Exploded View: Automatikusan robbantott abrat készit az
osszeallitasrol.

Explode Line Sketch: A 3D vazlat egyik tipusa, amit egy robbantott
abrahoz adhatunk hozza az 6sszeallitasban. Ez megmutatja az
alkatrészek kozotti rokonsagot.

Interference Detection: Egy bonyolult dsszeallitasban tul nehéz
szemmel meghatarozni az alkatrészek utkozését, metsz6deését. Ezzel
a funkciéval meghatarozhatja az alkatrészek Utk6zését, és
megvizsgalhatja annak mértékeét.

Change Assembly Transparency: Megvaltoztathaté egy vagy tobb
alkatrész atlatszosaga. Ez a beallitas az alkatrész modositasa kozben
is él (mig a tObbi csak az 0sszeallitas szerkesztése alatt él).

Simulation Toolbar: Fizikai szimulaciot végezhetunk az 6sszeallitason,
a gep mukodeéseét vizsgalva, az alkatrészek utkozésének figyelembe
vételével.
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5. CommandManager: Ez egy kornyezetérzékeny eszkoztar, ami
dinamikusan frissiti magat attol fuggéen, hogy mihez akar hozzaférni.
Alapbeallitasként, beagyazva tartalmazza a dokumentum tipuson alapul6
eszkoztarakat. Amikor az iranyito tertleten (Control area) raklikkel a gombra az
eszkdztar frissitédik és azt az eszkdztarat mutatja. Példaul, ha a Sketches -re
klikkel a sketch eszkdztar jelenik meg a CommandManager -ben. Hasznalja a
CommandManager-t, hogy egy kézponti helyen férjen hozza az eszkdztarakhoz
€s még nagyobb legyen a grafikus terulete (ide illeszthetéek be az un. ,Flyout”
gombok).

= [y r4 & i 4} i o] @®
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Control area

6. Curves eszkoztar: Lehetévé teszi, hogy gobéket (spline—okat) készitsen és
hasznaljon.
Gombok |Leiras

Project Curve: Tervezhet egy vazlatolt gorbét a modell fellletére,
létrehozva egy 3D gorbét. Szintén létrehozhat egy 3D gorbét, vazlat
készitéssel két metszd6dd sikon, ami két felllet metszésvonalat
mutatja.

Split Line: Rajzol egy vazlatot egy gorbe, vagy sik fellletre. Ez
felosztja a kijelolt felUletet tobb kulonallo fellletre, megengedve,
hogy kijelolje mindegyik fellletet. Szintén tervezhet egy vazlatot egy
szabad feluletd testre.

Composite Curve: Létrehozhat 0sszetett gorbeket, gorbeék
tarsitasaval, vazlat adatokbol, és modell élek egy gobéve
alakitasaval.

Curve Through XYZ Points: Altalunk megadott pontokat kéthetiink
0ssze gorbével.

Curve Through Reference Points: Gorbével koti 0ssze a megadott
pontokat egy, vagy tobb sikon.

Helix and Spiral: Csiga- (menethez / rugéhoz), és spiralvonalat
készithetunk egy alkatrészen. A csigavonalat hasznalhatjuk
utvonalként, vagy vezérgodrbeként egy gorbe (sweep) test
|étrehozasahoz, vagy vezérgorbeként egy valtozo profillal (loft)
hidzott testhez.
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7. Dimensions / Relation eszkéztar: (Tools- Dimensions és Tools —
Relations) eszk6zOket biztosit méretmegadashoz és geometriai kotottségek
megadasahoz, illetve torléséhez. Nem mindegyik gombhoz van parancs az
eszkoOztarban, és nem mindegyik eszkoztar parancshoz van gomb az
eszkoztarban.

Gombok |Leiras

Smart Dimension: Vazlatrészek, és mas elemek méreteit adhatjuk
meg. A részekre klikkelve meghatarozodik a meéter tipusa. A néhany
méret tipusat (ponttdl pontig, szdg, kor) befolyasolja, hogy hova
helyezi azt.

Horizontal Dimension: Két rész kozotti vizszintes méretet adhatja
meg. A vizszintes iranyt az aktualis vazlat iranyitottsaga hatarozza
meg.

Vertical Dimension: Két rész kozotti figgdleges méretet adhatja
meg. A fuggbleges iranyt az aktualis vazlat iranyitottsaga hatarozza
meg.

Baseline Dimension: Egy bazistdél megadott méretek referencia
meéretek. Nem valtoztathatja meg az értékeét, vagy nem hasznalhatja
a modell megvaltoztatasahoz.

ﬂ Ordinate Dimension: Az ordinata méret, a méretek egy csoportja,

o amely a nulla ordinatatol mérddik a rajzon, vagy a vazlatban. A
rajzon ezek referencia méretek és nem valtoztathatja meg az
értékét, vagy nem hasznalhatja a modell megvaltoztatasahoz.
Horizontal Ordinate Dimension: A vizszintes ordinata méret a rajzon,
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=1 vagy a vazlatban, ami vizszintesen mérédik az elséként kijelolt
- egységtol.
- Vertical Ordinate Dimension: A fuggéleges ordinata méret a rajzon,
IJ_'."I vagy a vazlatban, ami fliggélegesen mérddik az elséként kijelolt
egysegtol.

Chamfer Dimension: Méretezhet letoréseket rajzokon.
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Autodimension: Ezt a funkciot hasznalva a program automatikusan
beilleszti a méreteket a vazlatba. Szintén hasznalhatja egy vazlattol
a modell részek méretezeéseig.

Add Relation: Megadhat geometriai kotottségeket, fliggéseket
vazlatrészek kozott, vagy vazlatrészek és sikok kozott,
tengelyeknek, éleknek, vagy csucspontoknak.

Display / Delete Relation: Megnézheti, és szerkesztheti a geometriai
kotottségeket.

Scan Equal: Egyenld hosszusagu, vagy sugaru vazlatrészeket
kereshet, illetve megadhat egyenl6 kotottseget vazlatrészek kozott,
hogy azok egyenl6 hosszuak, vagy sugaruak legyenek.

Nincs |Align Ordinate: Minden méretet egy vonalba hoz a nulla ordinataval
ikonja |az ordinata mentén. (Tools — Dimensions)
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Nincs Constrain All: Kényszereket allithat be egy importalt kényszerek
ikonja |nélkdli .DXF vagy .DWG rajz vazlataban. (Tools — Relations)

8. Drawing eszkdztar: eszkozoket biztosit méretek egy vonalba hozasahoz és
rajzi nézetek készitéséhez.
Gombok |Leiras

Align Collinear/Radial: egy rajzi nézetben egy vonalba hozza és
csoportositja a kijelolt egyenes, sugar, vagy szog mereteket. A
kijelolt méreteknek egyforma tipusuaknak kell lenniuk.

Align Paralel/Concentric: egy rajzi nézetben egy vonalba hozza és
csoportositja a kijelolt egyenes, sugar, vagy szo0g méreteket
egyforma térkozzel. A kijelolt méreteknek egyforma tipusuaknak kell
lenniuk.

Hide/Show Annotations: lehetévé teszi, hogy szabalyozza a
lathatosagat egy méretnek, vagy menetnek a rajzon. Lathatatlanna
tenni egy méretet nem ugyanaz, mint kitorolni azt.

Detail View: készithet egy kirészletez6 nézetet, ami megmutatja a
rajz egy részletét, altalaban ez egy nagyitott nézet. Ez a részlet lehet
egy szabvanyos nézet, egy 3D nézet, vagy egy metszet.

Section View: metszetet készithet egy alkatrészrél, vagy
Osszeallitasrol. Szukséges hozza egy metszdsik.
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Aligned Section View: Iépcsésmetszetet készithet egy modelirél,
vagy annak egy részeérdl. Hasonlé a metszethez, de a
lépcsb&smetszetben a metszetvonal két, vagy tébb vonalat foglal
magaban, amik szogben talalkoznak.

Projected View: a vetitett nézettel tetszleges nézetet készithet a
modellrél.
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Standart 3 View: szabvanyos 3 nézetet készit a modellrdl.

Auxiliary View: kiegészit6 nézet, hasonlo a vetitett nézethez, de itt
egy egyenes normalisara merdlegesen készit egy nézetet.

Named View: szabvanyos nézeteket illeszthet be (eldl-, felll-,
axonometrikus nézet, és igy tovabb). Az aktualis modell nézet csak
megnyitott modell esetén illeszthet6 be.

Relative View: egy szabvanyos nézet, amit a modellen két
derékszogu felulet vagy sik hataroz meg a sajat orientaltsaguk
alapjan.

Predefined View: meghatarozhat derékszog, vetitett, vagy
szabvanyos nézeteket a rajzlapon. Elmentheti a rajzot el6re definialt
nézetekkel rajzsablonnak.

Empty View: beilleszthet Ures nézeteket a rajzba. Az Ures nézeteket
gyakran hasznaljak vazlatok készitéséhez a rajzba.
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Update View: alapbeallitasként az 0sszes rajzi nézet automatikusan
frissitédik. Megvaltoztathatja ezt a beallitast manualisra. Manualis
modban frissitheti a nézeteket egyenkeént, vagy egyszerre az
0sszeset.

Crop View: a kirészletez6 nézeten kivul barmilyen nézetet
korulvaghat. A nézetbdl egy kirészletezd nézet, vagy egy robbantott
abra készul.

Broken-out Section: a kitorés egy létez6 nézet része, nem egy kulon
nézet. Egy zart profil, gyakran egy spline hatarozza meg a kitorést. A
megadott mélységben tavolitddik el az anyag, hogy latszédjanak a
bels6 részletek. Adja meg a meélységet egy szammal, vagy egy él
kivalasztasaval.

Alternate Position View: mozg6 alkatrész(ek) kozbensg, illetve
véghelyzetét mutathatja meg a rajzon.

Area Hatch/Fill: modell felUletet, vagy zart profilt sraffozhat, vagy
szinezhet be az a beallitott anyagtulajdonsagoknak megfeleléen.
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9. Explode sketch eszkoztar: hozzaadhat Utvonalat egy Osszeallitas
robbantott abrajahoz, 3D vazlathoz, és jog vonalat.
Gombok |Leiras

Route line: utvonalat ad hozza egy 0sszeallitashoz, mely mutatja a
robbantott abraban az 6sszetartozé alkatrészeket. Fellleteket,
kOrkoros éleket, egyenes éleket, vagy sik fellleteket kot 0ssze.

Jog line: tort vonalat adhat hozza egy 2D vagy egy 3D vazlathoz. A
tortvonal automatikusan parhuzamos vagy meréleges lesz az eredeti
vazlat vonalara.

EE

10. Features eszkoztar: lehetévé teszi, hogy modell testeket készitsen. Az
eszk0zOk egy része nagyon alapos, de nem mindegyik van alapbdl az
eszkoztarban.

Leiras

Extruded Boss/Base: kihuzassal testet készithet egy vazlatbdl.
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Revolved Boss/Base: forgatassal testet készithet egy vazlatbol.

Sweep: pasztazas, soprés, egy profil adott utvonalon valé
meghuzasaval testet készithet.

Loft: konturozas, valtozo profilu testet készithet, tobb vazlatbadl.

Thicken: vastagsagot adhat fellletekhez.

) Bl B
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Extruded Cut: huzassal profilt vaghat egy testbe.

Revolved Cut: forgatassal profilt vaghat egy testbe.

Swept Cut: egy profil adott utvonalon valé meghuzasaval kivagast
készithet.

Lofted Cut: valtozo profilu kivagast készithet, tobb vazlatbal.

Thickened Cut: adott vastagsagu felulettel vaghat.

Cut With Surface: felulettel vaghat.

Fillet: lekerekitést készithet.

Chamfer: élletorést készithet.

Rib: bordat, bordazatot, merevitét készithet.

Scale: megvaltoztathatja egy modell méreteinek aranyat.

Shell: Ureges testet készithet.

Draft: oldalferdeséget adhat meg egy testnek.

Simple Hole: egyszeri furatot készithet.

Hole Wizard: furat varazslo, tetszbleges tipusu furatot készithet.

Dome: egy vagy tobb kupolat készithet ugyanazon a modellen.

Shape: tetszbleges alakot ndveszthet a modellen.

Deform: tetsz6legesen modosithatja a modellt "gyurmazassal’.

Wrap: testet készithet egy sik vazlat kivetitésével egy gorbe
felUletre.

Move/Size Features: atméretezhet és/vagy mozgathat testeket
fogopontok segitségével.

Suppress: letilthat test(ek)et, hogy leegyszerisitse a modellt, vagy uj
modellkonfiguracio készitéséhez. Ez eltavolitja a testet, de NEM torli
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Unsuppress: aktivalhatja az letiltott test(ek)et.

Unsuppress With Depentents: aktivalhatja az letiltott test(ek)et az
alarendelt test(ek)el egyutt.

Linear Pattern: egyenes vonal mentén kiosztja a kijelolt test(ek)et.

Circular Pattern: koriv mentén kiosztja a kijelolt test(ek)et.

Mirror Feature: testet tukrozhet fellletre, vagy sikra. Kijelolhet testet,
vagy az azt alkoto felUleteket.

Curve Driven Pattern: tetsz6leges gorbe mentén készithet kiosztast.

EQhzl B E B

Sketch Driven Pattern: vazlatban megadott pontokba készithet
kiosztast.
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Table Driven Pattern: tablazatban megadott pontokba készithet
kiosztast, az X-Y koordinatatengelyek el6zetes definialasaval.

Split: szétvalaszthat egy vagy tobb részbdl allo alkatrészt egy fajlon
beldl.

Combine: egyesithet, kivonhat testeket, illetve a kdzos résziuket
veheti. (boolean mivelet)

Join: egyesiti a testeket egy O0sszeallitasban, ami alkatrész
dokumentumkeént is elmenthet6.

Delete Solid/Surface: testeket és fellleteket torolhet.

Imported Geometry: importalhat felUleteket, testeket, vazlatokat és
grafikus modelleket (csak CATIA, CGR, STL, vagy VRML, a tobbi
formatumot referencia geometrianak egy alkatrészbe)

bl sl ET =]

Insert Part: egy vagy tobb alkatrészt illeszthet be egy alkatrész
dokumentumba.

b

Move/Copy Bodies: multibody (tobbtestl) alkatrészeket mozgathat,
forgathat, és masolhat testeket és fellleteket.

Library Feature: egy testeket tartalmazé konyvtar. Egy konyvtartest
egy vagy tobb testet tartalmaz.

|5
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11. Font eszkoztar: megadhatja a betiik tipusat, méretét, és az igazitast, a
kijelolt megjegyzéseknek, méreteknek, és tlréseknek. Vissza is allithatja ezeket a
dokumentum alapbeallitasira.
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12. Layer eszkoOztar: tartalmazza a rétegek listajat az aktiv rajzban, és
eszkOzOket beallitani a rétegek tulajdonsagait.
Gombok |Leiras

@ Layer Properties: készithet rétegeket egy rajzban, és azokhoz

definialhat vonalszint, -tipust, -vastagsagot. Lathatatlanna, majd ujra
lathatdva tehet rétegeket. Részeket masolhat egyik rétegrdl a
masikra

13. Line Format eszkdztar: lehetévé teszi, hogy megvaltoztassa vonalak,
elek és vazlatrészek megjelenését a rajzban.
Gombok |Leiras

@ Layer Properties: készithet rétegeket egy rajzban, és azokhoz

definialhat vonalszint, -tipust, -vastagsagot. Lathatatlanna, majd ujra
lathatova tehet rétegeket. Részeket masolhat egyik rétegrdl a
masikra

Line Color: meghatarozhatja a vonal(ak) szinét.

Line Thickness: meghatarozhatja a vonal(ak) vastagsagat.

Line Style: meghatarozhatja a vonal(ak) tipusat.

Hide Edge: lathatatlanna tehet él(ek)et. Az él nem torl6dik ki,
I"I lathatova valik, ha foléhuzza az egeret.

I"I Show Edge: lathatova teheti az éleket.

T Color Display Mode: valthat az esztétikai szinek és a rendszer
) allapot szinek kozott.
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Megjeqyzés: a vazlat allapotanak szinei

» Dangling (megszakadt, barna): a vazlat mar nem hatarozott (pl; egy méret
torolve lett)

» Over Defined (tulhatarozott, piros): a vazlatban geometriai Utkozés van,
vagy felesleges geometriat tartalmaz.

» Fully Defined ( hatarozott, fekete): a vazlat €s minden részlete hatarozott.

» Under Defined (alul hatarozott, kék): a vazlat nem hatarozott és szabadon
valtoztathato részeket tartalmaz.

(nem értelmezhetd, rézsaszin): a vazlat geometria nem tudja

meghatarozni egy, vagy tobb vazlatrészlet pozicidjat.

(kiadodo, szurke): a méret értéke vezeti a vazlat megoldasat.
(érvénytelen, sarga): a vazlat geometria mértanilag érvénytelen, ha

a vazlat meg van oldva.

14. Macro eszkoztar: felvehet, lejatszhat, és szerkeszthet makrokat.
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Leiras

Run Macro: egy parbeszédablakot nyit meg, melybdl kivalaszthatja,
hogy melyik makrét akarja futtatni.

Stop Macro: megallitia a makré rogzitését, és megnyit egy
parbeszédablakot, hogy el tudja menteni a makrot.

Record/Pause Macro: miveleteket rogzithet és késdbb futtathatja
azokat ugy, mint egér kattintasok, menu valasztasok, és billentyd
leUtések.

New Macro: nem ugyanaz, mint a makro rdgzités. Uj makré
készitésénél kozvetlenul programozza a makrét a makro
szerkesztovel.

ENRE

Edit Macro: szerkesztheti a rogzitett makrot.

15. Mold Tools eszkoztar: lehetvé teszi, hogy ontott alkatrészeket és
ontoszerszamokat készitsen.

Gombok

Leiras

Scale: megvaltoztathatja egy modell méreteinek aranyat.

Parting Lines: osztdévonal, az él mentén helyezkedik el, a csésze- és
az bélyegfelllet kozott. Ezek alkotjak az oszto fellletet.

Shut Off Surface: kiegészité osztofelulet, az oszté vonalak
elkészitése utan le kell zarni néhany nyitott teruletet, hogy
szeétvalaszthatd legyen a két szerszamfél.
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Parting Surface: osztoéfelllet, az oszté vonalak és a kiegészitd
osztofellletek elkészitése utan, az oszto fellleteket az osztdé vonalak
kihuzasaval készitheti el. A csésze és a bélyeg elkulonitésére
hasznalatosak.
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Tooling Split: az oszt6 felUletek elkészitése utan a szerszam
elvalasztas hasznalataval meghatarozhatja a modell csésze és
bélyeg oldalat.

Cavity: ureget készit egy adott testben. A szerszam befoglal6
formajaba behelyezve a modellt elkészitheti az ontészerszam bels6
formajat.

Draft: oldalferdeséget adhat meg egy testnek. (Azért sziukséges,
hogy az alkatrész ne szoruljon be a szerszamba)

Split Line: kivetit egy vazlatot egy fellletre és ezt a vonalat
hasznalhatjuk ketté nyitni a szerszamot.

Offset Surface: adott tavolsagra készithetunk egy parhuzamos
fellletet.

Ruled Surface: Az importalt geometrianal nem lehet hasznalni a
oldalferdeséget a felllet kijavitasara, ha szukséges. Ezzel a
paranccsal készithet nem merdleges vagy kupos fellletet a kijelolt
eltél.

Radiate Surface: az adott élet sugar iranyban kihuzza, mint egy
gallért.

Planar Surface: egy vazlatbdl készit egy sik feluletet.

Knit Surface: két, vagy tobb fellletet kapcsol 6ssze eggyé.

Draft Analysis: mlanyag alkatrész tervez6 és Ontészerszam gyartok
hasznalhatjak az oldalferdeség vizsgalatot a tervezett alkatrészek
javitasara. Ezzel ellendrizheti a oldalferdeség szogét és vizsgalhatja
a valtoztatasokat. (Azeért szukséges, hogy az alkatrész ne szoruljon
be a szerszamba)

Undercut Detection: az alametszés vizsgalat segit megtalalni azokat
a ferde, vagy meréleges fellleteket, amiket nem tud kilokni a
szerszam magabol. Ezekhez a terlletekhez egy csuszo betét kell,
ami része a szerszamnak.
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16. Reference Geometry eszkoztar: lehetvé teszi, hogy készitsen és
hasznaljon referencia geometriakat.
Gombok |Leiras

- Plane: sikokat készithet alkatrész és osszeallitas

'{“} dokumentumokban. Hasznalhatja vazlat és metszet készitéshez,

— alapsiknak a kupositashoz.

Axis: tengelyt készithet. Hasznalhatja vazlat geometria készitéshez
vagy korkoros kiosztashoz.

-
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p Coordinate system: meghatarozhat egy koordinata rendszert egy
¥ alkatrész vagy 0sszeallitas részére. Hasznalhatja méréshez és
- tomeg tulajdonsagok médositasahoz, és SolidWorks
dokumentumok exportalasahoz.

Point: referencia pontok szamos tipusat hasznalhatja objektumok
készitéséhez.

Mate Reference: elére kényszerezés, meghatarozhat kényszereket
I egy vagy tobb komponens résznek az automatikus tarsitashoz az
- dsszeallitasban. igy a smart mate-hez hasonléan dolgozhat az
osszeallitasban.
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17. Sheet Metal eszkdztar: biztositjia az eszkdzoket lemez alkatrészek
készitéséhez és hasznalatahoz.
Gombok |Leiras

Insert Bends: hajlitas beszurasa. Meghajlithatja a lemezt.

Flatten: kiteritheti a lemezt.

No Bends: hajlitasi sugarak torlése.

Rip: sarok felhasitasahoz hasznalhatja.

Base — Flange/ Tab: alaplemez / ful elkészitése nyitott, vagy zart
gOrbébdl, fulet csak zart gorbébdl lehet késziteni.

Miter Flange: alakos perem készitése.

Fold: kihajlitas. Utolagos szerkesztéshez.

Unfold: visszahajlitas.

Sketched Bend: vazlatolt hajlitas. A vazlatban rajzolt egyenes vonal
mentén hajlitia meg a lemezt.

Edge Flange: a kijelOlt élre készit peremet.

Closed Corner: nyitott sarkokat zarhat le.

Hem: korcolas, visszahajlitas készitése.

Break — Corner / Corner — Trim: sarkokat kerekithet le, vagy
készithet letorest.
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Jog: lépcsd készitése.

Lofted — Bend: valtoz6 profilu hajlitas készitése.

[][%]

18. Simulation eszkoztar: eszkozoket tartalmaz az dsszeallitas fizikai
szimulaciojahoz.
Gombok |Leiras

Stop Record or Playback: megallitia a szimulacio rogzitését vagy
lejatszasat.

Calculate Simulation: kiszamitja a szimulaciot. Mozgatja az
alkatrészeket a szabadsagfokaik mentén. A szabadsagfokokat a
tarsitasok és a mas alkatrészekkel valo Utk6zés hatarozza meg.
Reset Components: visszaallitja az alkatrészeket az eredeti
poziciojukba.

Replay Simulation: lejatsza a szimulaciot. A felugré Animation
Controller eszkoztarral szabalyozhatja a lejatszas sebességét és
folyamatossagat.

Linear Motor: linearis motort rendelhet az egyenesen mozgd
alkatrész(ek)hez.

Rotary Motor: forgé motort rendelhet a forgé alkatrész(ek)hez.

Linear Spring: rugot definialhat nyomé rugonak.

Gravity: gravitaciét adhat az 6sszeallitashoz.
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19. Sketch eszkoztar: eszkozoket tartalmaz teljes vazlatok készitéséhez.
Leiras
Select: kijelolhet részeket a vazlat készitése kdzben.

Grid/Snap: be- és kikapcsolhatja a négyzethalot és a ponthoz ugrast
vazlatkészités kozben.

Sketch or Exit Sketch: Uj vazlatot kezdhet, vagy fejezhet be. A
vazlatot csak kijelolt sikon, vagy sik fellleten lehet késziteni.

3D Sketch: térbeli vazlatot készithet.

IESEE

T

Modify Sketch: mozgathat, forgathat, vagy aranyosan valtoztathatja
a vazlat méretet.
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Move or Copy Enities: mozgathatja, vagy masolhatja a vazlatot.
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Rotate or Copy Enities: forgathatja, vagy masolhatja a vazlatot.

Scale or Copy Enities: aranyosan valtoztathatja a vazlat méretét,
vagy masolhatja a vazlatot.

No Solve Move: mozgathatja a vazlatot a méretek és kotottségek
figyelembe vétele nélkul.

Line: vonal.

Centerpoint Arc: kozéppont koré rajzol korivet. (kozéppont,
kezd6pont, végpont)

Tangent Arc: egy vazlatrészhez huzhat érint6 korivet.

3 Point Arc: harom pont kijelolésével készithet korivet. (kezd6pont,
végpont, kdzéppont)

Circle: kor.

Ellipse: ellipszis.
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Partial Ellipse: részellipszist készithet (elliptikus iv) hasonldéan a
centerpoint arc-hoz. (k6zéppont, kezd6pont, végpont)

Parabola: parabola.

Spline: spline gorbét készithet.

Polygon: hatszoget készithet.

Rectangle: téglalapot készithet.

Parallelogram: paralelogrammat készithet.

Point: pontot illeszthet be a vazlatba vagy a rajzba.

Centerline: kbzépvonalat készithet tlkrozéshez, vagy forgastest
készitéséhez.

Text: szoveget illeszthet be a vazlatba, amit hasznalhat kivagashoz,
vagy kihuzashoz.

-]z ]
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Convert Entities: egy masik vazlatban készitett egy, vagy tébb
gorbét importalhat az aktualis vazlatba. (csak parhuzamos vazlatok
esetén érdemes hasznaini)

Intersection Curve: metszeti gorbe, a vazlatsikjan a test
szelvényének konturjat ravetiti a vazlatsikra.

Face Curves: a feluleten halot készit 3D vazlatokbol.

Mirror Entities: vazlatrészeket tukrozhet.

Sketch Fillet: lekerekitést készithet a vazlatban.

Sketch Chamfer: letorést készithet a vazlatban.

Offset Entities: eltolhat vazlatrészeket.

Fit Spline: spline-nal kot dssze két vazlatelemet.

Trim Entities: levaghat, kitorolhet felesleges vazlatrészeket.

Extend Entities: kiterjeszthet vazlatrészeket egy masik vazlatrészig.

Split Entities: vazlatelemet bonthat szét két részre ugy, hogy egyben
marad a két elem.
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5 Construction Geomertry: a vazlatban vagy a rajzon részeket

I{-E konvertalhat épit6 geometriava. Arra hasznalatos, hogy segitse a
- vazlatelemeket, amik végil egy alkatrészt képeznek. Nem vesz részt

a testképzésben.

ooo Linear Sketch Step and Repeat: vazlatrészeket oszthat ki linearisan.
doo

o%a Circular Sketch Step and Repeat: vazlatrészeket oszthat ki

o o korkorosen.

vazlat elkészitésében.

Sketch Picture: képet illeszthet be a vazlat sikjara, hogy segitse a
o
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20. SolidWorks Office_eszkdztar: lehetévé teszi, hogy aktivaljon néhany
modult, ami a SolidWorks Office csomagban van.
Gombok |Leiras

PhotoWorks release 2-t aktivalhatja, fotorealisztikus képek
készitéséhez.

SolidWorks Animator-t aktivalhatja, mikodé modell animaciok
készitéséhez.

eDrawings-ot aktivalhatja, hogy SolidWorks dokumentumait e-
mailben elkuldhesse kollégajanak, gyartd partnereinek.

3D Instant Website-ot aktivalhatja, hogy jelszoval védett és
hozzaférési jogosultsagokkal rendelkezé SolidWorks
dokumentumait kollégai, gyarto partnerei megtekinthessék az
interneten.

SolidWorks Toolbox-ot aktivalhatja, hogy szabvanyos elemeket
illeszthessen be az 0sszeallitasba a modellezésuk nelkul.

SolidWorks Utilities-t aktivalhatja, hogy SolidWorks dokumentumait
0sszehasonlithassa.

FeatureWorks-6t aktivalhatja, hogy importalt modelljeibél
SolidWorks modellt készithessen alakfelismeréssel. Importalt testek
és fellletek parametrizalasa.
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21. Spline Tools eszkéztar: befolyasolhatja a spline gorbe tulajdonséagait.
Gombok |Leiras
-~ Spline Point: pontot illeszthet be a gorbébe.

Show Inflection Points: megmutatja a gorbe inflexidospontjait.

Show Minimum Radius: megmutatja a gorbe legkisebb sugarat.

Simplify Spline: csokkentheti a gorbén 1év6 pontok szamat, és
novelni a rendszer minésegét a modellekben komplex gorbékkel.

'f’}:b Show Curvature Combs: megmutatja a gorbehalo ferdeségeét.
L

22. Standard eszkdztar: segitségével végezheti el a fajimiveleteket, és
kezdhet Uj modell készitésebe.

Gombok |Leiras

New: uj dokumentumot kezdhet; alkatrész, 6sszeallitas, rajz.
(Ctrl+N)
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Open: elkészult dokumentumot nyithat meg. (Ctrl+O)

Save: menti az aktiv dokumentumot. (Ctrl+S)
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Make Drawing From Part / Assembly: rajzot készit alkatrészbdl vagy
osszeallitasbol.

Make Assembly From Part / Assembly: osszeallitast készit
alkatrészbdl vagy Osszeallitasbol.

Print: nyomtatas. (Ctrl+P)

Print Preview: nyomtatasi el6kép. Megnézheti, hogy hogy fog kinézni
a nyomtatandd dokumentum a papiron.

Cut: kivagas. (Ctrl+X)

Copy: masolas. (Ctrl+C)

Paste: beillesztés. (Ctrl+V)

Delete: torlés. (Del)
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Undo: visszavonas. (Ctrl+2)

o

Redo: ismét. (Ctrl+Y)

Rebuild: ujraépiti a modellt valtoztatasok utan. (Ctrl+B)

Redraw: frissiti a képernydn lathatd képet, de nem épiti Ujra a
modellt.(CtrI+R)

— Edit Color: megadhatja alkatrészek, 0sszeallitasok szineit, és optikai
mms tulajdonsagait.

- Edit Material: megadhatja alkatrészek anyagat, ami hasznalhato a
= COSMOSWorksben, COSMOSXpressben, PhotoWorks release 2-
ben.

T Edit Texture: texturakat adhat az alkatrészhez, ezzel még élethiibbé
valik a megjelenése.

Toggle Selection Filter Toolbar: be-, illetve kikapcsolhato a kijelol6
szUro.

Web Toolbar: be-, illetve kikapcsolhatd az internetes eszkoztar.
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Help: sugd megnyitasa.

What's This: (mi ez?) ha a SolidWorks hasznalata kozben kérdése
merul fel, ennek segitségével valaszt talalhat ra.
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23. Standard Views eszkoOztar: segitségével forgathatja a modellt,
osszeallitast, vazlatot az el6re megadott szabvanyos nézetekbe.
Leiras
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Front: elolnézet.

Back: hatulnézet.

Left: balnézet.

Right: jobbnézet.

Top: felulnézet.

Bottom: alulnézet.

Isometric: axonometrikus nézet.

Trimetric: trimetrikus nézet.

Dimetric: dimetrikus nézet.

Normal To: egy nézet, ami mer6leges a kijelOlt sikra vagy sik
felletre.
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24. Surfaces eszkoztar: segitségével készithet és modosithat feliileteket.
Gombok |Leiras

Extruded Surface: tetszdleges spline gorbébdl készit fellletet
huzassal.

Revolved Surface: tetszdleges spline gorbébdl készit fellletet
forgatassal.

Swept Surface: pasztazas, soprés, tetszbéleges profilt huz meg egy
adott gorbe mentén.

Lofted Surface: konturozas, parhuzamos sikokon Iévd gorbékbdl
készit fellletet.
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Offset Surface: parhuzamos fellletet készit.

Radiate Surface: gallér fellletet készit.

Knit Surface: 6sszekot, egyesit feluleteket.

Planar Surface: zart gorbebdl készit sik feluletet.

Extended Surface: felllet kiterjesztése.

Trimmed Surface: vagas felllettel.

Filled Surface: felulettel tolt ki lyukakat a fellleten, vagy egy testen.

Mid-Surface: felUletparok kozé készit feluletet.

Replace Face: fellletet vagy testfellletet cserélhet ki.

Delete Face: felulet torlése.

Untrim Face: fellleteket egészithet ki.
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25. Tools eszkdztar: funkcidinak segitségével mérhet és meghatarozhatja a
modell tdmegadatait, és egyenleteket adhat meg.
Gombok |Leiras

Measure: méres.

Equations: matematikai kotottségeket definialhat a modell méretei
kozott.

Mass Properties: mutatja az alkatrész vagy Osszeallitas
anyagsuriséget, tomegeét, térfogatat, a feluletek dsszteruletét,
tomegkozeéppontjat, a f6 tehetetlenségi tengelyeit.

Design Table: termékcsaladoknal adhatjuk meg az alkatrészek, vagy
az osszeallitas méreteit MS Excelben.

Feature Statistics: mutatja a modell ujraépitésekor eltelt id6t. Ezzel
csOkkenthet6 az Ujraépitéshez szukséges idd, ha elfojt testrészeket.

Deviation Analysis: felUletek kozotti szoget szamitja ki.
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COSMOSXpress: alapszintli végeselem analizis csak
alkatrészekhez.

26. View eszkoztar: funkcidival szabalyozhatja a modellt munka kdzben.
Leiras

View Orientation: forgatja €s nagyitja a modellt vagy a rajzot az el6re
definialt nézetek szerint ugy, mint a standard views eszkoztar
elemei. (Space)

Previous View: visszaforgatja a modellt az el6z6 nézetbe. (max 10)

Zoom to Fit: felnagyitja vagy belekicsinyiti a modellt, vagy rajzot a
képernydbe.

Zoom to Area: felnagyitja azt a teruletet, amit ablakosan kijel0lt.

Zoom In / Out: nagyit vagy kicsinyit, attdl fuggéen, hogy fel vagy le
mozgatja az egeret. (Z, Shift+Z)

Zoom to Selection: felnagyitja az alkatrész, 6sszeallitas, vagy rajz
kijelOlt elemét.

Rotate View: forgathatja a modellt.

Pan: mozgathatja a modelit.

Wireframe: drétvazként jeleniti meg a modellt.

Hidden Lines Visible: halvanyan lathatéak a nem lathaté élek.

Hidden Lines Removed: nem lathatéak a nem lathato élek.

Shaded With Edges: arnyékolva mutatja a modellt az éleket is
mutatva.
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Shaded: arnyékolva mutatja a modellt.

Draft Quality HLR/HLV: vazlat min6éségl megjelenités a nagyobb
sebességhez komplex alkatrészeknél, dsszeallitasoknal és
rajzoknal.

Perspective: perspektivikus nézet.

Shadows In Shaded Mode: mutatja a modell arnyékat.
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Section View: metszetet készithet a grafikus térben az alkatrészrél
vagy Osszeallitasrol.

Curvature: egy felulet, alkatrész, dsszeallitas ives fellleteit
kulonboz6 szinekkel rendereli be a sugartol fuggden.

22

Zebra Stripes: a zebracsik lehetdévé teszi, hogy kdnnyen észrevegye
egy felllet apré valtozasait, amit nagyon nehéz lenne észrevenni a
hagyomanyos kijelzén.

RealView Graphics: az anyag tulajdonsagainak megadasa utan
hasznalja ezt a funkciot az alkatrész élethli megjelenitéséhez. (Csak
Nvidia® Quadro® kartyakkal hasznalhato a service pack-ok nélkul)
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27. Web eszkoztar: lehet6vé teszi, hogy munka kdzben is hasznalja az
internetet.

Leiras
Stop Current Jump: leallitja az aktualis kapcsolatot.

Reload/Replace: frissiti, ujra betdlti a legutébbi dokumentumot.

Insert Hyperlink: hiperhivatkozas beszurasa a dokumentumba.

Open Internet Address: internetes oldal, vagy dokumentum
megnyitasa.
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28. Weldments eszkdztar: eszk6zoket biztosit hegesztett alkatrészek
készitéséhez.

Leiras

Weldment: a hegesztési kornyezet aktivalasa.
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Structural Member: szerkezeti elemeket (zartszelvényeket) illeszthet
be az alkatrészbe.

Gusset: merevitd beillesztése.

End Cap: dugd beillesztése a szerkezeti elemhez.

Fillet Bead: hegesztési varrat beillesztése.

IF &2 @x

Trim/Extend: levaghatja, vagy kihuzhatja a szerkezeti elem végét a
pontos illeszkedéshez.
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